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PREMIADOS H0BBYSUERTE 



JAVirtf SAN JURGO PAZ. 
PantcjJoón, 76. Bo'on.'Oi HA 
CORUÑAI. 

S/icrrpcKjr» oMrcrohobby Se 
manal por un año M ú CaO 

MIGUEL MARIN S. Pedro, 
7 Guadalupe IMURCIAI. 
Uno cinfa de progrumm Í5 " 
CofJ 

JOSE LUIS BERMECHEA TE- 
JERO. A V q1o,6. 2.° (VALEN- 
CfAI. 

Uno Cinto de pfoo/omos í3,* 
Coi) 

JOSE LUIS SALC1S BALLES- 
TEROS. Capitón Hoyo, 5ó 
(MADRID I. 

Un Joysitck con sü fnlertoce 

O." Cor ) 

JUAN JOSE ALONSO 
GORDO. Seco, 3. Ciudad 
de Barcelona IMADftlDl. 
ímpreso/o Se^osfia (2 " Coi) 



AGUSTIN VAICARCEL PO- 
LANCO. Alio. j/n. Paloao 
de Justicia rSANTANDERL 
Uno cmto de progromos ÍS, 0 
CotJ 

JOSE LUIS CtDCOHI, Pedro 

Cornetl, 2, 7° Almazara 

ICASTELIONI. 

Gnlo de pfogi onuji iS.° CofJ 

JOSE M. 11 SANCHEZ RO- 
MERA. S. l»dro labrador, 
56, 2. a [PALMA DF MALLOR- 
CA). 

Gnia de (xogtamai Í5: : ' Caí. / 

BENJAMIN MONTERRU- 
BIO PUENTE, Ramón Potuel. 
3 t MADRID). 

Un JopshcJt con su /nterfoce 
Caí.) 

FCO. JAVIER GARCIA GAR- 
CIA, Avda. César Augusto, 
17-) 9 (ZARAGOZA!. 
Suscripción a Miaahobby Se- 



mano) por un arto t4" Cali 

M." PAZ TAL AVER A DIAZ. 
Soberanía Nacíono', 7. 
Añover de Tajo iTOLEDOl, 
Gnío de progromos (S " Cal I 

JOSE FUENTES JAUNSA- 
RAS. Rolaelo Bonilla. 4 (MA- 
DRID), 

Suscripción o Microhobby Se 
manol por un ano Í4 J CqU 

SALOMON DE1GADO. 
Urb. Los Torres, 5, I. A 
IBURGOSI. 

Gnio de progromos Í5.° CofJ 

JOSE MONNE ESQUERDA. 
Segocia. )0 t 4." (MFRIDAk 
Suscepción <j MKTobobby Se 
manof por un orto 14. a Cali 

BLAS VAQUERO LOPEZ, V«- 
llokompo, I ¡MADRiDi 
Uno impresoro SeiLosno 12." 
CotJ 
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Diñarme la casa espártela de software con 
mas repercusión nacional e internacional, no 
para de moverse y de crear nuevos progra- 
mas 

Por el momenio tienen ya casi ultimadas 
dos nuevas creaaons Sgn/am y Ole Toro, y 
Otro mas. CamelOt Warriors se encuentra en 
un estado bastante avanzado de rea li /ación 

El primero en aparecer en el mercado, y 
además muy próximamente, sera Sgrizam (al 
cual corresponden las fotos Que os presenta- 
mosí El luego consiste básicamente en en- 
contrar un maravilloso tesoro y rescatar a la 
princesa Dora pin, que se encuentran ence- 
rrados en eJ castillo de ios malvados Kindos, 
todo ello envuelto en un ambiente entre lutu- 
nsta y medieval 



mmmm m 



En cuanto a CamelOt Warriors, 
aun tenemos muy pocas noticias, 
pero sabemos que consistirá en 
que un valeroso guerrero del siglo 
XIII deberá localizar una serie de 
objetos que provenientes del futu- 
ro, han llegado misteriosamente a 
su época el Elixii de ta vida fc la Voz 
de otro mundo, el Fuego que no 
quema y el Espejo de la sabiduría 

Pero las actividades de Dinamic 
no acaban aquJ Además de poner 
en marcha un nuevo concurso la 
Operación Puzzle, con el cual se pueden ob- 
tener programas de regalo con el simple he- 
cho deunir dos pie ¿as para lor mar su anagra- 
ma. Dinamic tiene aún otro proyecto de lo mas 
ambicioso 

Consiste en la creación de una nueva casa 
de software que llevara el nombre de Future 
Sta r, pa ra lo cual están i nte rita ndo r eu ni r a u n 
buen numero de programadores nobetes. Si 
crees que henes aptitudes, ponte en contacto 
con ellos, quizás algún día te conviertas en un 
lamoso programador,.. 




t»s DíNAMíC Mi 



O lé Toro, como su nombre indica clarísima 
mente, versará sobre el lema laurino, y acer- 
ca de el os podemos adelantar que los seño- 
res de Dinamic se han asesorado con tos 
mayores expertos en temas relacionados con 
el mundo de los toros y por lodo ello, les ha 
quedado un programa, nunca mejor dicho, 
redondo 
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NOVEDADES SINCLAIR 
PARA NAVIDADES 

Con vísuisü las próximas fechas na- 
videñas, Sinclair tiene preparados tres 
nuevos productos para lanzar al mer- 
cado: el portátil Pandora» el Spectrum 
128 y una nueva versión del QL, el 
QL1Í. Este último tendrá 256 ó 5 12 K y 
posiblemente llevará incorporado en 
la ROM todo el software de Psion que 
anteriormente se presentaba en un es- 
tuche con cuatro cartuchos de micro- 
drive. 



MONTY CONTINUA EN APUROS 



Grernlin Grafics. creadores del Abu Simbel 
Profanation. han lanzado una segunda parte de 
Monty ís Inocent titulada Monty ün the run 

En esta ocasión el simpático oso escapa de la 
prisión en la que se encuentra encerrado. Perse- 
guido por la justicia, Monty se ve obligado a refu- 
giarse en una guarida junto a otros criminales y 
su misión consiste en seleccionar de entre los 
muchos objetos que se te ofrecerán, aquéllos 
que le permitan conseguir su libertad definit¡va P 
todo esto sin olvidar en su escondrijo las mone- 
das de oro que le podrá comprar el pasaje del fe- 
rry en el cual debe escapar ^ ¿É- 

Este juego podrá ser 
adquirido en las dife- 
rentes versiones para 
Spectrum, Commo- 
dore y Amstrad 





Czes Kosniowsk i 



Matemáticas 

divertidas en BASIC 



MATEMATICAS DIVERTIDAS 
EN BASIC, 

Anaya Multimedia. 280 páginas 



Si te interesan las niaiemáticas, aquí tienes un li- 
bro con el que podrás conocer más y mejor este fasci- 
nante mundo con la ayuda de tu ordenador. 

El libro está compuesto por diez, capítulos diferen- 
tes en los que se incluyen diversos temas relaciona- 
dos con actividades humanas, pero enfocadas desde 
el punto de vista de les matemáticas. En la mayoría de 
¡as ocasiones csu»s tennis sun tratados de una manera 
MEiip iiiL.t y muy asequi ble p nra cualquier lector bien 
en forma de juegos o de pasatiempos, acompañados 
todos ellos de un hueri numero de dibujos. 

Los programas ulili/^n pasa su real i /ación el len- 
guaje Basic especifico para el Apple I E, pero al final 
del libróse incluyen unos pequeños apéndices donde 
se listan los programas adaptados especialmente para 
el Spectrum y para el Sharp MZ-73K además de algu- 
nas breves notas para otras posibles adaptaciones 

Los capítulos, que son totalmente independientes 
unos de otros, presentan temas tan importantes co- 
mo el esl udio de las series y sucesiones, fundones, 
matrices, grupos, ecuaciones diferenciales* ele, que 
comienzan con una ligera introducción matemática, 
para pasar posteriormente a la realización de algunos 
programas, por lo general bastante largos y con un ni- 
vel relativamente alto, que sirven como ilustración y 
complemento del tema ce ni ral. 

Debemos se ñ atar que no está destinado a enseñar 
Basic, sino a aprender a uit Jijearlo como método de 
ayuda para resolver ciertas cuestiones matemáticas, 
por lo tamo este libro está orientado a aquellas perso- 
nas que tengan un conocimiento medio de ambos 
temas, 
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Speclrum 48 K + Interfoce + Joystick + 10 Cirilos + Curso de Basic - - * ** .* 

Spectrum Pfus + 10 Cintas + Curso de Basix + Joyititk* lntetfoe« + Libro de Bosic 

QL CüsteNono + Monitor {Aira resolución} + Che« + Joystíck + Adoptador* Libro Taspriní + QDQCTOR 
(Recupero ficheros) «■ + *■ + + ■ + «* + «»*+■ ...........t-t»**!»*!*»-**----*-- 

Commodort 64 + Curso de Baste + Cassette ....... * + 

A mitrad ¿64 ■* Monitor + Joystiek + 1 2 Cintos + Libro de Basic + Cufso . . * . * 

Amstrad CPC 6128 f Monitor * Joystitk 4 Cable de Audio + Disco S.O. CP/M Plus y Utilidades* Disco S O. 
CP/M 2.2 y Logo* Disco con 6 Programas + Disco con 5 Programas de Juegos + Curso de Basic 

Impresora Seikosha GP 50 S * B ........ . ....... * 

Impresora STar Géminis 10 * « . ».. + .*,.. * • 

Impresoras C omm odore 

Monitores desde • 

^3*PLJS DISC^3VERY 1 ■ # ■ ■ + + *■*■-*-■■»«« 

Interruptor Switch 

Coguchos de Microdrive . , 

Lápiz de Luz DK'Tronicks + Interfoce + Softwore 



■ i ■ i *) ■ . . 



Gran Capitán + InrerFoce .... ffh ^Q^J ^ 

Investík + Interfoce \A- ^\ 

Chalenger + lnterfoce (Compatible MSX) .... rsJO ^O wV^ 

Quick Shot lUInterface %^ <^ r VÍ* 

Interfoce Progromoble con Pilotos V} JJ¡\* ¿ W<< 



... r. ....... 



• * * 



Teclado Saga I (el más profesional poro tu Spectrum} 
Teclado Multifuncíón Indescomp 



26.700 
36.000 

99.750 
54.400 
66.900 

109.500 
17.990 
53.500 
44.500 
19.900 
47.500 
750 
490 
4.950 



3.000 
3.285 
3.625 
3.200 
3.200 



Super ofertas soft núms. 1 
Te regalamos camiseta s, posten y tarjeta club Sinclair 

Ptas, 



Ptas. 



Hyper Sport 

Super Test 

Exploding Fist . . . 
Da m bus ten 

Frankíe 

Polle Position . . . . 

Drogonstor 

Buck Rogers , . , 

West Bank 

Bruce Lee 

Everonés o Wolly 
Chess the Turk . , , 
Southern Bel le . - 



b 4 + + 



1.710 
1,750 
1-750 
1.850 
1 .990 
1.600 
1.600 
1.585 
1.650 
1.700 
1.000 
500 
1.750 



Bmbtball 1.91» 

Spy Hunter 1.700 

Gremlins 1 ,900 

tocky 1.500 

ftt-tfth-Hcgd II 2.450 

Shadow Fíre 1 .700 

Abu Simboi 1.750 

Bounty Bob . , . . . 1 .750 

Tapper 1 .700 

Avalon , » , , 1 .000 

Merberts 1 .750 

Fighfing Warnor 1.750 



Softwore de Arnslrad, Commodore y Specfra vídeo, 20 por 100 de descuento sobre P.V r P, 
Cursos dé Basic gratis al comprar tu ordenador. 
Garantías oficiares en todos nuestros productos. 



Avivo a tai soco* del Cfoh Sinctoir Store: 20 por 100 de aWuenio sobre P.VJV 
el 30 de noviembre 



i iooO$ IOS ondulo* oe lOrTwat e y periférico* navio 



Murilla, 3. T*l. 446 61 31. 18003 Madrid 
□ l**o do L«ún. 35. T.l. 361 86 01. 



PROXIMA APERTURA: 1 DE 
Avdn Felipe H, 12. " 
T.l. 431 33 33 



TRUCOS 



RAICES PARA TODOS LOS GUSTOS 



José Manuel AlarcOn ha 
efectuado un pequeño pro- 
grama con el que se pueden 



hallar todo tipo de raices, 
permitiéndote salir de la ru- 
tina de la raíz cuadrada. 



L5 



5 BORDE R 2 INK 5 PRPER 3 



10 REM # RAICES * 
20 PRINT '*© PROUCTED BY J 
RLARCON" : BEEP 1,8 



M . 



30 PRINT 
¿0 PRINT 
50 INPÜT 



BEEP .1,3 

INTRODUCÉ UN NUMERO: 
;R: BEEP 1,7 
60 PRINT BEEP .1,1 
70 PRINT : BEEP ,1,0 
80 INPUT " INTRODUCE EL NUMERO , 
OUE SERA EL INDICE DE LR RAIZ: 
" J S : BEEP 1 , 6 

90 PRINT Rtl/S: BEEP 1,5 
100 GO TO 30 



JUGAR CON LOS BORDERs 



Para conseguir diferentes 
efectos con los BORDERs, no 
tienes mas que teclear estas 
rutinas qué nos manda Jasa 
Domingo Cerdán 



Si, además, se le pone < 

«CLS» detras de cada b arder, 2j 

se obtienen unos co I ore s di- Bf 

teferrtes, < 




10 REM "Borde rs de varios cola 
res " 

20 BORDER 1: BORDER 2: BORDER 
3: BORDER 4: BORDER 5: BORDER G 
30 GD TO 20 



10 BORDER 1 
20 GO TO 10 



5 GO TO 20 

10 BORDER 1 

15 RETURN 

20 GO SUB 10 

7:0 GO TO 5 



BORDER 2 



BORDER 4 



10 REM "Papers de varios color 



es 



20 PRPER 1: CLS PRPER 2; CLS 
PRPER 3: CLS PRPER 4; CLS ; 
PRPER 5: CLS : PRPER 6: CLS 
30 GO TO 20 



ESPACIO EN BLANCO 

Con este iruco de Santra- sentencias DIM. cosa que, 

go Castaño puedes con se- como veras te será de gran 

guir eliminar espacios en utilidad y ahorro, 
blanco sobrantes de las 



10 BORDER 2: PRPER 6: CLS 

12 PRINT TRB 2; "ELIMINACION DE 
L05 ESPACIOS' 1 , TRB 1 ; "SOBRANTES 

DE LAS SENTENCIAS DIM" 

13 PRINT **" 1. Linea 2130 Buc 



Le descendente 
entencia DIM" 
14 PRINT * » 
cuentan Cos- 
mes de La 



del valor de La s 

2. Linea 2140 se 
espacios sobra 
variable al (i ) 



15 PRINT ' ' " 2. Li 
variable i S I 1 J se co 

20 INPUT , 'ReL3íiOn 
i o s de cada una , H 
22 DIM as en .n j - DI 
106 CLS - PRINT TRB 
as- ' 
112 FOR i =1 TO N 
120 INPUT " " ; í i ) ; " 
SUB 210d 



nea 2150 La 
n v i e r te en d 

■ : N; ■* Es pac 

M a (n ) 
12; "Pregunt 



12* 

dS 
1 3 6 
194 

2110 



2120 
£130 
2140 
£T a 
2150 

LET dS=a$ 

NEXT j : 



PRINT TAB 2, i 
NEXT i 

PAUSE 0 STOP 
REM *»#*»***#** 

ESPAC 105 
FOP j=» TO i 
FOR f -ti TO 1 ST 
IF aS ( J) C f TO f 
U» =a ( j > +1 : NEXT 

IF a s t j ) ( f TO r 

( j) ( TO LEN 
RETURN 



" ; as Ci ) : GO 
PRPER 4; " 



EN BLANCO 
EP -1 

) =" " TMEN L 
f 

i < >"■ " THEN 
illj)-i(jl) 
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PROGRAMAS MÍCROHOBBY 



MONJECARLO 



Matti HEMMI 



Speflrum 48 K 



¿Te gusta el juego? ¿Has soñado alguna vez con disfrutar del 
lujo y el ambiente de un casino tan internacional como es el de 
Mantecado? Pues con un «mucho» de imaginación y es * e 
programa r lo conseguirás. 



Se traía de apostar una cantidad de- 
terminada a los números y letras de ln 
ruleta que te muestra el ordenador. Si, 
una ve/ parada, la aguja se situara an- 
EC tu apuesta, finaras el triple. s \ nog;i- 
tiara la Banca 

Puedes apostar hasta uchú veces eon 



LS 



6 RANDONIZC POrE MfrS?, * 
- luw ■? PflPCt 0 BORDCP » 



8 LEÍ 1M>»C LET lotalalt-T 

let 9*1*5 fop n-i to 12 pgint 
AT nTn-a." ■ PAuSE n B«P -es 
,2in PPiwT AT il.n, 1 flUfelTA ZK" 
. AT n-a 1?, ■■ ■ ft- 1.13 

, "RULCTA ZX" F1CXT f> PAUSE *tt 

9 LET *IbO LET i2b* LBT *3a 
0: LCT liiO LET é5.0 LET #£-0 

LET LET «3*0 LET pl-fl L 

CT p2a& LET P3tí LET P4a0 

p*i0 LCT LCT p-7.0 LCT P 

Jifl LET lET -£ LET m i 0 

LET f. rfi LET LET i «C» uE 

T ta0 LET *■« LET u*a LET Cfr 

10 LfT limlií LCT fcaS&H PI L 

* PALIES A TU fiUCPTE EN L» RU 
LCTfl 2» «PULSA PAPA EHPCZAP 

A JUGAR.""!-- PARA 1N5TPUC CIOME 
S i 

lt PRINT *NÚT PI. PAPCR 2 AT H 
OT PJ.HQT PI.*iH TO ir t 

a» 4 THEfií „ET i aSCfl PI 

Ú IP iNKErfa --P- TKEH 00 TO i? 

1 i 1^ iiJKEvi.-I THEN CL3 00 
TO 16 

1* BEEP , l i LET i-i*5Gri p: 

60 TO 11 

le 60 fue sopo 

1 7 LCT o.tl fHK 
OPPER i CL*- 
3TQRE W **■ 
10 OO f| 
19 PFM 
i* PLOT 

au £ r -tía 

* as F« l ■ 1 TO 7 
U*10i t'AAu #fr,0 

30 FOP i ■! TO 3 PLOT JT¡6* < P *¿ 
41 .1*5 DRAU 0.-1*6 NE-T i 

31 FOP na* TO 3 STfcP £ FOR ■■ 
21 TO 50 5TEP 3 PE*D i» PRIf*T 
AT n.H.IJ HC-T •■ NE*T fk 



7 PARCA 4 B 

LET tolMOTik PE 
!UB 1* 



C-RAu 



=H i.i ft&.0 fR 
.«.0 C-RAU 0, 1J 

PLOT 100.100* 
HC^T l 



fOPE 



FOR na 10 TO 1* ST 



CP 2 FOR fciil TO 33 *TEP 5 CEA 
O if PRU/T INK 4 . PRPEE ?,AT fl . 
t il HE *T * WE-T r. 

PPIMT AT O.il. '1 * 3 4' 
h *¿ TO lí¿ JTCP £ REAC- í A 
r n :nt íit iE.il r.t - T » 

3? HEtt É 

40 c.rftel! 72..iefl.?í T^IfCLC ?2 

" SÍ STORE 0040 FOR » al Td & 

BEAt> p RCOC- í PE AE> r PE AD A 
PLOT p^q CBftUi f .i NE-.T i 

ce riP i-i to rc a* ni rcac 

h PEflC- v| PRIHT AT Ri.ai.vi HE 
7 0 PETLj Rr^ _ jjxm jnJW-udnnr-iaiwi 

'TEP l * * * 

J10 LET i«l ,1S*PI 
ül LCT l- -72f5IH 4 LET 

CO* # 

2t0 BEEP h 03.00? PLOT 7f.l09 
•DRAU OVCR 1. »^ rtVi 

£35 IF K ■£ THCH LET ri<Pl*a LC 
T MB 

¿aí PRy SE Pt 

250 PLOT 72, 103 

'Sí? LCT h ah # 1 
2S0 NC^T ( 
2?0 PLOT 73 , IOS 



PPAU OUCA L;«x 



DRAU OVCA lj»K 



&0 PEh 

£91*3 IT l -67 TMEN LET t a t -04 

O TO 

£99?" IF ( TKEH LET tat-3H 

2 00? LCT nal 

34Í0 LET f.|i5Tfl| 



lansóio mover el asterisco situado en la 
pa ríe superior derecha de la pantalla, 
usando las teclas 5 y 8, apretando, final- 
mente. la P cuando hayas elegidoel nú- 
mero deseado, 
i Buena suerte! 



»11 IF lo" 

J012 IF ni*" ir 

»13 IF n.*- Me 

3044 IF ñfB"13-' 

^C?15 IF fufa 

" "H? IF nlai 



3£i£S IF fil 

5 O TO 30S0 

30 33 LET (ti 

PPIMT ñT 19 



0 

EL 



TMEN LCT ni» N 

THGN LET nía "0" 

TNEN LÉT C l 

THCf* LCT fti- 'D 11 

TKEH LCT Plfa^C" 

TKEH LCT nÉa"$" 1 
THCH LET íli'Lfi" 



, 3. " LR A&UJA SE 
GÉTij'jO Énj M j (| ■■ ",,ni.ftT 20,*-. " P 

ara »»e r_ sy col oe : , St í i ^ f ^ fr y L. 



Sfl UHfi TECLA 



PPÜ1É 0 ÉRIIdT Bf 



3-0S0 LCT #3ilHT ..RriL-ii 1 ! IF 
THEW LET 10» "BLANCO" GO TO 30* 

r 

LCT |Za0 LCT t** UFPPC" 
ÜSf LCT ji» í--^ 

5004 IF ai *1 TKEH LCT P0 *J 00 T 
O 30 7* 

3070 LET poaj+Ife ^ m 

3074 IF ipQiilr OP 'Po«*2¡ OA *P 
ía#3i OR ipo va4 i> OR L^HS» OR " 
p^Hfl QR rpoiaTi OP IpaaiSi TkE 
H PRINT FLí*5M i.AT 20 , 0 r " KHS TC 
NIÜO SUEPTf r m ¿l.i.-'üNfl oe tus 
OP'/E :Tfl? ACEPTO r íílNT UO. 1 

PlJL&A UNA TECLA PAUSE O Ü 
O T0 3100 

3íie& PRIuT AT 19 . "CL. PREnlO RE 
CAYO EH \t *r' \ r, i . AT íñ.ft r "DC 
COLOR ' . 1 1 PPIMT R0. " f'^tí- 
A UHA TECLA" PAUSE O CL& 00 

T <5 ' - ■ 

3000 l-T"! J WBWWAftS JrT-fTi f»f»g 
3100 LCT P f c t it- I flNT' pOttl > * IPÍ 
ANO po^*ÍS+lp3 AHD POit3U4M AN 
D pOa«41 + ÍF*P AHD AOb4S»*IR0 AND 
p«**«» 4 iF7 &HD POb*T?#(P0 ANO pe 
a#01 00 TO 3110 
3110 LCT iDtl L al-O-l *3 ap f t 

CLi PRIHT AT 2,0. -TEHIA& 

fliiL 1 ' riertSÍ" 00 tq 3Soa^ rt ^ 

?1*0 IF í^T, i0 TMEr-l GO TO 3290 
^195 PPINT AT J,3 P TftflS LAS ULT I 
HAS APUESTAS-\J.¿ " TIÍHCS 'V.tOt 
■ FICHAS" LET 

32*0 PRINT AT 0,3; " SI NO^ 0L/1ERCS 
v'OL'JBR R PnOBHB", ' i " *UERTC P 
ULSfl LA '-"M"- ?I NO". . PULÍ-A 
CUALQUIER TCOLfl - PguM ?^ CL^^ 
3210 IF INMEVi€í"N" TKCH 00 T0 0 
3220 CLS GO TO 12Í0 
Í2« CL^ PRINT *rr lS,O r - SE flC 
ABC. YA NO Ti* ¡JES OIHEAO, " ■ ' ■ "ST^ 
TE QUIERES ARRIESGAR A JLf5S B " Mff 
tro PApTIOA PULSA CUflLQUICR" "TB. 
CLA.OE LO CONTRARIO PULSA" ' "LA 1 
"H"" p - PAUSE 0 IF IMKCY1<>"N'' 
THCN LET fg|#laJ0O CL5 TO 

CLS , 
RF-i 

rr rW 

IZ 

OCRCCHA" 
AT 5,8,: 
M R ,,,, EKFE 
10,3, -AP 




03 DRAU B0,0 
00,0 -DHLJ A. 
0100 PRINT AT 

20.SS-LEN STfi 
4-LÉN STRt t&l 
CKAS PL 

6102 OIH i ¡Si 
S103 LET V*5¿ 
eiO* PP I NT AT 
S110 LET o -4 
LET <Jpy tP 



-C"" COMBiñfi- AT 0 
í Aft " , AT « 4. ■■FICKfl 
OSTAtft*": PLOT IB j 

epfiij 0,aft drau - 

ff P 23, TIENES r|1 > ATT 
t 101. p " H ¿AT 20 j 2 
.161 ^T 20.24. FI 

LET lia? LET taiK 
0-& TKEH 00 TO 400 



rt 10? 
: a£0 



LiO IF EN^■ET■*-■?■ , TMEN 00 TO 61 
L3Q JF IHKfYI- i" THEN 00 TO BI 




TMCf* LET fin* 
TMEN GO TÓ 0* 



THEN LCT Ifrta 



61+0 IF IN* 

í &ñ* 1 OO T 
«14^ IF IHKl 

t?50 GO TO 0110 

6 154 IF lNhevti"C" 
ló\*éPv CO TO «31C 

61?* 00 TO 6110 

6160 IT *<-£0 AHÍ? v^ -í TkEN LET 

i *i"¡. LET G5 TO 6££? 

0170 ir .j,5 AND ?*20 TKEN CO TO 

ti ie 

II» LET xi)r-3 CO TO 0200 

£190 IF x > i¿* ANO ^ -1.0 T«EN LCT 

xafB LCT Uvy+J 00 TO 6¿05 
6200 IF Jalé HMD Jtaífl THCN G0 T0 

6 110 
0201 LCT x *K *3 
6200 PRINT AT 4 .4 

0210 prJnt oven 1 F 

fli l 5* 1f° AT T R l v . «= + 1 > *2 3 OR ATT J? 
(V^*lJi« TKEN LCT (flH»(íft^l G 
O TO 0110 

0220 TNPUT "CUANTO APUCSTAS 
4PU IF 1PU<0 OR 4PH-1.0t TKEN 

TO 6JÍO 
6253 LET lOlalot-apu 

6aas pfirwr at ¿3 tienes 

M.aa-LEN STPi til ■ " í AT 
4-LEN ÍTfil í^t . 1*1 , AT 30 .24 
CHAS " IF lOil THfM LET iO»P 

TO B320 

6¿a6 IF vfb10 TMEN CO TO 6530 
¿¿¿O LET i i»Miil flMD vií ? H S fcJ t 
x£0'#¿2 AND yi* 1 ANC- ^i¿3'*'3 ANC- 
^«a ANO s,a2Í> + '4 «Nt- Y PÍ flND ,z 
AMO y «4 A+J& x a20> ♦ '6 RNE 
V -4 ANO Jt»i5r+í7 ANO ^ a* ANO X aifl 
014 10 AND vil ANP L-á-Sk#l0 AND V 
'-0i *ílfl ANO VJf AND ■ -a 



, AT ^ , X , 



AT 



^0 



RNO yi6 AND * 
afi ñN& + lia 



L0 



5ND 



AHC 
S AHO h 

y .0 AND 



a0 AH0 X a2l 
3"" Mil ANO fc- 

ya6 AND Jí*afll*íl3 ANO 
tje» * I U AND wa0 AND ■ 
Nt- u ■ f AND -: ±26 » # « 10 Al 
« a203 , 

fifi L?T T f iffníadT AN& ^al0 AND 

" . ; ¿ c ■ mu rmc- '4 = io : 

9- AHD va 10 AhD v -261* i 20 flNC y"l 

0 RND .-íí*#i2J, ANP w*íf AND xa2 
Oitiáa AhC v*ia AND xb23»4<23 ^h 
D U-ia AND <i«tti24 AND yaia Ah 
D i-jQ) *l» RND, y 14 AKD *aO' *í 
56 AHD Ual4 AND K a23i * 187 AHD VJ * 
1* AfiO iraSC^tíSa ANü tmll fítiQy • 
201 4 f 29 RND y-lft AHD < »a©i * O} A 
ND V*l6 AHD «'ÍÜ AHO V 1 1 * A 
ND ic a20i4t35 AND f ■ 16 RND 

63Í3 1 IF 1 íCOnl >16 TKEH LCT 6a7 
LET CO TO 6235 

6233 LET o-4 LCT y iT 
023? IF Cóflal TKEH LET 1U1 Hífti 
LET p l*4&y Pfl INT AT í ; . " 

,at 12 3-LEN 3TRi Pt.Pl.^/ ICHAS 
A PAPER o. INK u.SCREENi ly p 

ii+I» LET í ( * 1 i alCfiEENf í^.Jí*! 1 
023B IF CQPa^ TKEH LCT 42 ai t( Oft í 

1 LET pa»#*y PRINT AT 13^©^^ 
¿ AT 13j3-LCN STRi P2,P2. " FlCnfiS 

A J ". PAPER o. INK uP.SCPCENi <u. 

+ i 1 LET r | i¿ aSCAEfiNi i, v - 1 * 1 1 
0237 IF íflrt #3 TMEN! LCT *3 -i ¡tañí 
LCT P3HPU PRINT RT 14 F f¿" " 
, AT 1* .3-LEN STRl P3.P3-" FÍChAA 

A ^ r PAPCR &¿ IÑK y KftCENI (y - 
>: * 1 ] LEY ti í3> aSCRCCNi ÍW -^+i', 
623Q ÍF £0 J% a 4 Tu EN LET Un KDH) 
LET p4UPu PRINT AT iB.Oi' 1 

AT 10. 3-LEN STRf pi , P4, F ICkA t 

A popeR 4 r INI" v-6C*EEFJi 
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.♦I' LET t 1 *.* » -SCPEEN* i^ r n*l¥ 
6*3* IF <on«3 THFM LÉT Hit i C &n í 



LET p5**fcw PPEwT AT 14 * 



ICHRS 



ñ ■■„ papen p, in« v.scrm^i <y- 
m+i>. let ri es* -screen* iy,x*ii 
ir tmch let i«mKom 

LET pS-JPv PRIMT AT 17,6/ 
,AT 17,3 -LtN STfit p4,P6. MCHAS 
A PAPEP o. IHK u r SCREENt iVr 

x+U LÉT í i ifri >SCREEh> <v,K+lf 

í ¿4 1 I F con»? THEN LET a 7 = i i : 0 n 

L C T f T.- íi- ■ PPINT ñl lf . 8 
. PT L6, 3 "-LEN STfli p7 t fr?." FICHAS 
A -, PAPER O r £HK UpkftetNI (U, 
■ + 1 ' LET r ■ £7* ■ÜCftEENf 

fti*3 IF Cpri-O THEN LET i&itlí^ 1 

LET pfli>pu PRINT RT LQ.í; " 
, AT 1$ 3-LEN STRg pfi, pft, - FICHA*- 
fe "¡ PAPE& o, ENK u.SCflCÉNl (%) , 
Xfl» LET i f [É> ■SCREÉN* ty.a + lf 

42*3 PPINT Oi'CR l.flT u,k + 1," < 

fiise p alije b tot«# amd inkev 

lu-C" THEN GO TQ fi&M 

4254 GO to ftiít-i. 

BNPUT CUANTO flU IEPES RP03T 
fW AHORA 7 •• . MP-v IF 1PLM0 OR * 
puilOt THEN 00 TO 63 IV 
ftJlS LET 40-1 GO TO fr22 3 

6»e 00 TO 4234 _ 

6 7 PEH 

s&ee cls 

r e dpru Qttse. opau -sa.-e drru 

PRIWT AT 3, M. "FICHAS", RT 
l^jl, 'fiPOSTPDPS"' ^Oft La 1 Tt> CO 
n RMD Z 

46» IF THEN LET o-? LE 

T u ■£ ÜQ TO 44 

*O04 l_ET O "4 LCT L--7 

S#iÍ PRINT AT 6*li51-LCH 4TR§ IJ 

i, - fichas A r PAPER C, INfc U,* 

• cu 

EOíO NE*T JL 

«9fte return 

°EN 3 RP CrST fW^F^^^^^l^S^N^E ROS 
Y LETRAS *OUE AP ARECERRM EN LA R 
ULET-A Zx.tSI LR flCUJP 3C PRRRSE 
Ch 'flL^'M ir+unCPD D LCTRfl DE LOS 0 
UE Mflt-1 APOSTA DO GROARAS EL TPIPL 
e t>E#LO APfr£TAt>CuP€RO 51 HO ÜCUR 
PEIPSI .fiÚHfiBfi LA EiflkCn ZX.*SE RU 
EDEN NACE & COHO rtflSíTHO ÜtítTOTñL 
CE OCHO APUESTA* . PODRAS éRPQSTPR 
TANTAS FICHAS COMO 1TENGR5 . CUAKDO 
NO PE 3EC S AP OSTRA * HAS . PUL SALA 
" R M 

Iñll LET Üi PfiRCi apostar DEBERA 
5 MQL'EC- EL *O.STEPI?CO SlTuAC-O EN 



LA PARTE» 

CUADRO " 



UOR DERECHA DEL Afi 
"TCERR fl^ORH.+PRRR 
ÍLLO USA LA* TECLAS " " O 

CUANDO TENGAS COLOCADO «EL AST 
ERISCO JUNTO A LA CAS ILLA «RUE &LJ 
IERAS APOSTAR PULSA Lfl#""P"" T A 
COí-íTI NU ACION INDICA + LR CANTIDAD 
QUE 9U3EPRS a POSTAR i PER O SI DES 

A APUEÍ-T A* INMEDIATAMENTE DESPUES 
DE HACER «CADA UNA. 



Í¡M+ *"0R OH TO 3?5 

- THEN LET *Bfe#l 



i SU TO ! 

4 t í Ó !• » ■ # ' 

LET n ■£ 00 TO 
LET ri«n*I, 

ceep ,ea>e3 ppimt at «,am 

Íe£s NEKT 4 

se a? PR INT na-, " pulsa una 

teclR" 

AOJO PAUSE O CLS 

8B*B FOR f«J TQ 414 
4634 IF HlUM"t" THEN LET (»t+l 
LET | GO TO OOSff 

*e>«6 LET 

BEEP .02,03 PRIHT RT t . fc , K 

I C ► 

6069 NtXT f 

6e?«l PRINT Kfl , "' PUlSR ÜHIS 

EiSo L PRUSE O CLS AETUPN 

^Oije DATA "1- .-2". "3"' , "*-' r -3-. "6 

, , ;;4;' r . "A" t "B 1 " , ,J . "D" , "E 

flélO 6aTA H fl", l, B H / l C u f ,, O i, í "C ,, /f 
froaO DATA pIhP»hP3,P*^PS,P6.PT^P 
»AQ DATA 7& H 174 -l**, lOl, 1 S4 ; 

^btT-Í5í tai r 14*. -ave. -loi.i^T.i 

A r -lii .37 , LÍS . 5* • - 109 , léí . 1B1.ÍI7 
,-37131 




para adictos 



ESTEMES 

PATAS ARRIBA: 

— Proionotion 

— Baba/iba 

— Saimozoom 

— Deoth Pit 

— T.LL 

SPECTRUM: 

Ahorro memoria 
con 

Supercaracíeres 



LA ESTRELLA: 

SUMMER GAMES 
Las OirmptadaS 
de Commodore 

Y EL GRAN 

CONCURSO 

«Los síefe errores» 
de Pro/onoJfon 



Uno revista con marcha 
para ios que necesitan 
saber TODO sobre 



MICRO 





ordenadores 



1 | r 



HOBBY PRESS, S.A. 



Editamos para gente inquieta. 



I 
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SHADOW OF THE UNICORN 

UNA NUEVA ERA PARA TU SPECTRUM. UN PROGRAMA QUE IN- 
CORPORA UN INTERFACE AMPLIANDO LA MEMORIA A 64 K. 
CON SALIDA PARA JOYSTICK Y QUE TIENE ¡6.800 PANTALLAS! 
PUDIENDO CONTROLAR HASTA 10 PERSONAJES DIFERENTES. 

1 UNA AUTENTICA REVOLUCION! 



CRITICA 



EL NUEVO Y ESPERADO JUEGO I 3 
LANZO "SCUBA DIVE", "HARRJ E 
ENTRE OTROS. 



UN fUEGO DE ACCION A TOPE 
TODA TU HABILIDAD. 



DISTRIBUCION EXCLUSIVA Vi 
SANTA ENGRACIA, 1 7 - TEL 



I 



¡I 





OI 




, L MASS 

) DE DURELL, LA COMPAÑIA QUE 
ER ATACK" Y "COMBAT LYNX" 



EN EL QUE SERA NECESARIA 




lili U1I-H1L\I) 
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THEY SOLD A MILLION 

LOS CUATRO MEJORES fUEGOS DE TODOS LOS TIEMPOS AL 
PRECIO DE 1. 

SPECTRUM Y AMSTRAD: DECATHLON, JET SET WILLY, BEACH 
HEAD, SABREWULF 

COMMODORE: STAFF ON KARNATH, BEACH HEAD, DECATHLON 
Y JET SET WILLY. 



IA ESPAÑA ERBE SOFTWARE, 
447 34 10 - 28010 MADRID 



West Banlc • Dinamk • Arcade 



UNA HISTORIA DE DUELOS Y PISTOLEROS 

Dinamic presenta su última creación: West Bank, un divertido y emocionante juego en el que 
podrás poner a prueba tus reflejos y con el que tendrás lo oportunidad de comprobar 
qué tal te hubiera ¡do como pistolero en el salvaje Oeste. 



El West Bank es un banco 
muy especial, Recibe 
diariamente casi a tantos 
pistoleros dispuestos a atra- 
carlo como paciltcos clien- 
tes que desean ingresar sus 
ahorros 

El juego consiste en man- 
tener a raya a todos estos fo- 
rajidos para permitir que las 
arcas del banco se vayan 
llenando poco a poco de dó- 
lares, 

El banco está formado por 
doce habitaciones diferen- 
tes, las cuales están reci- 
biendo casi continuamente 
a vigilantes con muy varia- 
das intenciones En cada fa- 
se hay que conseguir que 
cada una de ellas tenga una 
cantidad mínima de dinero, 
por lo que deberemos dis- 



parar contra aquéllos que 
vengan a robar y dejar pasar 
a quien venga a ingresar sus 
dolares, pero hay que tener 
sumo cuidado de no dispa- 
rar contra los pacíficos ciu- 
dadanos y de ser más rápi- 
dos en hacerlo que los atra- 
cadores. 

Una vez conseguido que 
todas estas habitaciones 
tengan su cantidad corres- 
pondiente de dinero, debe- 
remos enfrentarnos en un 
duelo a muerte con tres de 
los mas temibles bandidos 




•i i 

A A 



al Oeste del Mississipi. Si 
conseguimos ser más rápi- 
dos que ninguno, podremos 



obtener una buena cantidad 
de puntos e incluso, alguna 
vida extra 

Asi se van sucediendo las 
fases hasta llegar a las dos 
ultimas do cada dlt, Qtfi 
transcurren por la noche, 
por lo que nos resulta ra mu- 
cho más difícil reconocer a 
nuestros visitantes y por lo 
que deberemos tener mu- 
cho cuidado de no disparar 
contra un inocente, pues si 
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asi lo hiciéramos, perdería- 
mos una de nuestras valio- 
sas vidas. 

El juego resulta, en defini- 
tiva, muy entretenido y bas- 



tante emocionante, pues a 
medida que vamos avanzan- 
do en fas tases y en los días, 
la cosa se va complicando: 
Iris puertas se van abriendo 



con mayor frecuencia y so- 
mos visitados por un núme- 
ro mayor de atracadores 
que. además, van siendo 
más rápidos en disparar, 
por loque llega un momento 
en el que la tensión es máxi- 
ma y no se permite ni et me- 
nor despiste, o de lo contra- 
río iBang!, muerto- 

Por otro lado, los gráficos 
son excelentes y los perso- 
najes representan lietmente 
a los forajidos de la época, 
por lo que jugar con este 
West Bank resulta una ver- 
dadera delicia. 

Tan solo tenemos que po- 



ra &r uñ pero a esteju&go. y es 
que quiza se eche de menos 
un poco de variedad en el 
desarrollo, pues debemos 
confesar que cuando llevas 
un buen rato dándole a las 
p i si otas, resulta un pelin 
monótono: pero también es 
justo se^aiar que esto se su- 
ple con una creciente emo- 
ción y sin darte cuenta te vas 
-picando cada vez más y te 
es difícil levantarte del sillón 
hasta no haber conseguido 
igualar las magnificas pun- 
tua clones que consiguie- 
ron, muchos artos atrás, pis- 
toleros tan famosos como 
Lucky Lucke 0 Bill y »EI ni- 
ño-, 




CONCURSO WEST BANK 



Por si fueran pocos los alicientes de este West Bank, no- 
sotros os ofrecemos aún uno más. 

Co mo ya sabél s. e I luego está d í vid id o en varios df a s q u e a 
su vez se componen de nueve ía se s diferentes Pues bien, si 
consigues llegar hasta la ultima fase del segundo día, en la 
pantalla aparece un pequeño mensaje junto con un dibujo 

¿Sabéis cuál es la frase? Pues si es asi, enviadnos rápida- 
mente una carta con la solución correcta indicando en el so- 
bre -Concurso West Bank- 

A las 25 primeras cartas recibidas les enviaremos gratui- 
ta me rite un original de la próxima creación de Dina míe: 
«Sgrizam», a cuya realización aún se la están dando los últi- 



mos retoques Sed los primeros en poseer este estupendo 
juego y iya sabéis!, enviadnos lo más pronto posible vues- 
tras respuestas 

Nombre y apellidos 

Edad 



Dirección 

Población 

^La frase que aparece es» 



Provincia- 



Recorta o fotocopia esle cupün y enviaEo a HOQBY PRESS, S A 
CONCURSO WEST BANK c/La Granja, s/n Polígono Industrial tíe 
Alcob&ndas- Alcobcndaa ■ MADRID. 



MICROHOBBY 13 



Una rata muy televisiva 



ROLAND'S RAT RACE 



Qcean 



Arcarte 





Ocean vuelve ai mer- 
cado con un nuevo y 
divertido arcade En 
esta ocasión el escenario son 
las cloacas y los túneles del 
melro de Londres y eí prola- 
gonista es Roland, una sim- 
pática rata esir eíia de un pro* 
grama malina! de Fa TV 



por los cuales circulan, ade- 
más, unas botas colocadas 
por nueslros enemigos -los 
envidiosos roedores que 
quieren quitarle el trabaio a 
Roland- y que nos van res- 
lando la energía necesaria 
para poder conseguir nuestra 
misión. Para defendernos de 
elias Roland lleva en su espal 
da un lanzador de pegamento 
que hace que éstas se que- 
den adheridas al suelo y que 
asi no obstaculicen nuestro 
camino Cuando se nos acá 




Con nuestra colaboración, 
Rotand deberá ir recogiendo 
uno a uno los trozos con los 
que ha de formar una puerta 
para salir por ella y poder lle- 
gar a l lempo a tos estudios de 
Televisión, Eslos frag memos 
se encuendan repartidos en- 
i re una maraña de pasadizos 
y lúneles en los que resulta 
bástanle dilicil orientarse y 



ben las reservas, tanto de pe- 
gamento como de energia, 
podremos ir consiguiendo 
más de los depósitos y ali- 
mentos vanados que se en- 
cuendan repartidos por los Éh 
trincados pasadizos. 

Una vez recompuesta toda 
la puerta- deberemos pasar 
por un pasadizo plagado de 



unos horribles murciélagos 
que nos dificultarán aún mu- 
cho más (as cosas y que ha- 
rán que resulte casi imposible 
que Roland llege a tiempo pa- 
ra su show. 



Salva a Vesta de la invasión alienígena 
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CONDENAME MAT II 



Domark 



Simulador 



El planeia Vesta posee el 
producto más impor- 
tante de todo el Univer- 
so: el Karilium. Durante mu- 
chos años la extracción y dis- 
tribución de esie producto se 
ha desarrollado con total ñor- 
malrdad pero ahora tos mal- 
vados Myrons han vuelto para 
destruir Vesta y sus minas de 
Kanlujra MAT ha sido el piloto 



/ I 1 1 ' 





elegido para acabar con las 
naves de los Myrons y resta- 
blecer la paz y el orden de 
nuevo en eí espacio. 

Las m<nas obtienen su 
energía de las eslrellas Cales, 
la cual es enviada y transfor- 
mada a iravés de una serie de 
satélites que son atacados 
por los Maryons. Tu misión es 
la de mantener alejadas las 
naves enemigas con el lin de 
que la producción de esta 
fundamental sustancia se vea 
lo menos obslacul izada posi- 
ble, pues si todos )os satéiiles 
son desiruidos Vesta no po- 
dra recibir la energía, las mi- 
nas no podrán seguir produ- 
ciendo, y el juego terminará. 

Al final de cada ataque ene- 
migo tendrás la oportunidad 
de reparar los satélites daña- 
dos y mover otros para re 
componer las vías de irans- 
porte destruidas; peto para 



esta !nrea deberás ser rápido 
y preciso, pues el mas mimmo 
error podria suponer la victo 
na de tos Maryons 

Recuerda que tú eres la 
única persona que puede de- 
fender Vesia, sin embargo, tu 
vida no correrá ningún peli- 
gro, pues si lu nave es destrui- 
da en alguno de los numero- 
sos combates que tendrás 
que mantener, un solisücado 
mecanismo de segundad te 
tele transportará a algún leja- 
no planeta del universo don- 
de te encontrarás loialmeme a 
salvo. 
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I Recorte o copie este cupón y envíelo a Hobby Press, S.A. fc Apartado de Coireos 

| 54062 Madrid, 

f Deseo recibir en mi domicilio el ejemplar Especial n.* 1 de MICROHOBBY al 

' precio de 300 ptas, 

f Nombre Apellidos 

' Edad Domicilio 

I Localidad . Teléfono 

Provincia 

i 



El importe de est© pedido lo abono de la siguiente forma: 
i i Mediante talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, SA 
□ Por giro postal a 4 

: I Contra reembolso del envío (supone 75 ptas. de gastos de envió) 
Firma 



¡ StíPBRTRlfWS I 




Por» 



HARDWARE 





EL MICROPROCESADOR Z-80 (III) 



Primitivo de FRANCISCO 

Tratamos en esto tercero porte sobre el registro de estado 
del Z-80 (también llamado registro de flogs) y el significado 
de sus bits. Incluimos también ana colección de los 
principales diagramas de tiempos del funcionamiento 
del Z-80 + Estos gráficos han de ser de gran utilidad 
pora los estudiosos de los montajes hardware así como 
para ta comprensión del funcionamiento del Spectrum» 

cuando los tengamos concluidos. Los 
seis hits restantes son utilizados por el 
m i c ra procesador así : 

- BJT0(C): CARRY (ACARREO), 
liste bit es puesto a uno por el Z-80 
cuando el resillado de operar un dato 
rebosa en e) acumulador el máximo va- 
lor posible con ocho bits 255 ó FF en 
hexadecimai, en caso contrario perma- 
nece a cero* Este bit puede ser afectado 
por las instrucciones aritméticas, lógi- 
cas, por las de rotación y desplazamien- 
to, Si se operan datos de 16 bits con los 
registros dobles, entonces el bit C se 
pone a uno cuando el resultado de urui 
operación excede a 65535 ó FFFF he- 
xadecimai. Este bit también actúa de 
borro w o bit de acarreo en instruccio- 
nes de substracción. 

- HIT I (N>: ADD/SUBSTRACT 
(SUMA/RESTA EN BC D). Este hites 
actuado en operaciones en BCD. BCD 
significa: Decimal C odificado en Bina- 
rio en que obviamente están prohibi- 
dos los números hexadedmales A has- 
la R Para trabajar en BCD se utilizan 
las mismas instrucciones que operan 
en hexadecimai, pero el resultado final 
requiere un ajuste decimal medíame la 
instrucción DA A, la cual utiliza la in- 
formación de los bits 1 y 4 del registro 
de estada. I n la cipe ración de resta en 
BCD este bit se pone a 1 y a 0 en las de 



usEru de estado es una serte de 
ocho biesiables, cada uno de ellos al* 
macena temporalmente un bit 1:1 sig* 
nilicado de cada uno de estos bits está 
directamente relacionado con el fun- 
cionamiento interno del microprocesa- 
dor. Su conocimiento es determinante 
para la comprensión de algunas de las 
instrucciones del v pnr tare o ¡uu 
su programación. 

Cuando se empieza a utilizar el códi* 
go máquina pronto se ve ta potencia 
fu ncíonal que tiene este registro el cual 
es laborioso acceder y modificar por 
software; ya que está concebido para 
que sea el propio microprocesador el 
que lo altere y, aunque puede ser leído 
por software, su cometido principal re- 
side en que mj cm.kIl* cs consultado per 
el Z-80 al ejecutar las instrucciones 
aritméticas, lógicas, etc. 

De los ocho bits hay dos (el 3 y el 5) 
que no tienen significado para el pro- 
gramador, pero si para el microproce- 
sador, pues se apoya en ellos para la 
ejecución de ciertas operaciones inter- 
nas, En principio tos hemos excluido 
de nuestro estudio porque es el propio 
fabricante del / -Ht\ quien no suminis- 
tra información oficial en absoluio so- 
bit ellos. Aunque a base de laboriosos 
resultados empíricos hemos obtenido 
ciertos resultados que facilitaremos 
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Fig. 1 . Impulso* efe reloj qu& precisa el Z-80 para Iqs dvf érenle» m omentos clave en el funciona- 
miento de este microprocesador, 



suma lógica, de rotación y desplaza- 
miento, 

- BIT 2 (P/V): PARITY/OVER- 
] LOW (PARIDAD Y DESBORDA- 
MIENTO). Este bit es ui ¡timado como 
indicador de bit de paridad o como bit 
de desborda mi en to según las instruc- 
ciones. 

Las instrucciones aritméticas le usan 
como indicador de desbordamiento. Se 
produce desbordamiento cuando el re- 
sultado de una operación aritmética 
excede al rango entre —128 {S0H) y 
+127 {7FH), En operaciones de ocho 
bits. Simílarmcntc existe desborda- 
miento en operaciones de 16 bits cuan- 
do el resultado excede a rango U"6íí 
(8000 H) y +32767 (7FFFH). 

Este bit del regist ro de estado es útil i- 
/dúo como bit de paridad en las instruc- 
ciones lógicas, de rotación y desplaza- 
miento. Estas lo ponen a uno si en el re- 
sultado la suma de bits que están a I es 
par y a 0 si es impar. 

- BIT4 (U): HALFCARRY (ACA- 
RREO MEDIO INTER DIGITOS*. Es- 
te bit tiene sólo sentido en operaciones 
en BCD en donde el acarreo que se 
produce cada cuatro bits es determina- 
tivo \\íiá \u üperatividad en Nuiiias > 
restas. Recordemos que la instrucción 
DAA produce un ajuste decimal del re- 
sultado en hexadecimai en una opera- 
ción aritmética. En BCD únicamente 
se utilizan las combinaciones binarías 
desde 0000 hasta 1 00] (esto es des- 
de 0 a 9) por tanto las otras seis combi- 
naciones desde 1010 hasia lili (des- 
de A hasta F el hexadecimal) producen 
acarreo entre los dos dígitos BCD que 
entran en cada foyie. 

- BIT 6 (Z): ZERÜ (RESULTADO 
CERO). Este bit es alterado por las ins- 
trucciones aritméticas y lógicas y tam- 
bién por la de comprobación de bit. 

En general el bit Z se pone a 1 si el 
resultado de una operación es 0, y se 
pone a I cuando el resultado es distinto 
de cero. J-n este bit también se apiñan 
las instrucciones que implican decisión 
como son las de salto, que ejecutan o 
no la bifurcación según el resultado en- 
tregado en este bit producido porta ins- 
trucción i n medíale mente anterior 

- BIT 7 (S): SION {SIGNO DEL 
RESULTADO). Este bit es alterado 
por las instrucciones aritméticas, lógi- 
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cas. de rotación y desplazamiento. Su 
significado consiste en indicar el signo 
del resultado de alguna operación de 
las indicadas, En el bit S del registro de 
estado queda copiado el bit de mayor 
peso de una operación Así serán posi- 
tivos los n limeros comprendidos entre 
0 y 7FH porque su bit número 7 es un 
cero, y negativos desde 80 H hasta 
FFH porque m hit número 7 es un uno. 

En las operaciones cuyo resultado 
implica una palabra ó 16 bit, el bit S se 
pone a uno en resultados comprendi- 
dos entre 8000 H y FFFH, es decir, 
cuando el bit de mayor peso (el núme- 
ro 15) es un uno y son positivos entre 
0000H y 7FFFH porque el bit 15 es 
un cero. 

El registro de flags va unido al acu- 
mulador cuando ambos son utilizados 
como registro de 16 bits y se encuentra 
duplicado en ambo* bancos de regis* 
iros, lislü es útil ;i la hura de guardar 
temporalmente su contenido para lue- 
go recuperarlo tras la ejecución de al* 
gún fragmento de programa, 

Los diagramas th* tiempos 

Los diagramas de tiempos, que pre- 
sen Ean un s seguidamente, contienen lu- 
da la información de como trabaja el Z* 
SO en sus diferentes fases a lo largo del 
tiempo de ejecución de un programa. 
En ellos se ve cómo evolucionan las 
distintas señales que hemos comenta- 
do en anteriores artículos, 

En base a estas se diseñan los distin- 
tos periféricos que se conectan al Spec- 
trum, y por supuesto, también nuestros 
montajes. En la figura número I* se 
muestran los tres estados de ejecución 
por los que discurre constantemente el 
Z-80 en relación a la señal de reloj. El 
reloj, como ya se ha dicho, está fijado 
en el Spectrum a 3,5 Mhz; por tanto, su 
periodo de instrucción, denominados: 
ML M2 y M3 t emplea cuatro periodos 
de reloj, lo que equivale n IJ4Ü micro- 
segundos. Estos tiempos son los que 
determinan la velocidad del Z-80, así si 
suponemos, por ejemplo, que una de- 
terminada instrucción requiere tres ci- 
clos, ésta tardará en ejecutarse 3,42 mi- 
crosegundos. Este tiempo parece mi- 
núsculo y despreciable desde nuestra 
perspectiva de movimientos húma- 
nosle ro resulta enorme a nivel elec- 
trónico. Esto se comprueba cuando 
una sucesión de instrucciones va acu- 
mulando microsegundos dando de re- 
sultas un tiempo notable en Ja ejecu- 
ción de una rutina. 




* JÍ Di 



Fig. 2. Diagrama de estados l&gicos en #1 momento d* tomar el byte de código cíe una ins- 
trucción. En el dibujo se mueslra la evolución d* la* señales del Z-SO que internan en en este 



En toda instrucción, el primer cielo 
lo emplea el Spectrum para hacer la 
búsqueda del código de instrucción y 
decodíficarlo, el segundo y tercer ciclo 
se suelen emplear en el acceso a me- 
moria para la recogida del resto de los 
bytes que componen la instrucción. En 
la figura número 2, se representa el es- 
tado de las señales en que el Z-80 acce- 
de a la memoria para leer un byte, Si és- 
te es el código de una instrucción, se 
genera durante dos periodos de reloj la 
señal ML 



pretende la ralentización de 
para el uso de memorias o periféricos 
lentos. 

En e) momento cumbre de toda 
transparencia se habilita el bus de da- 
tos cuyo movimiento cs N en esencia, lo 
que se pretende en cada ciclo de acceso 
a memoria o puertos. 

Las señales RD y WR son determi- 
nantes en sus ciclos respectivos de lec- 
tura o escritura Como se observa en 
las distintas figuras estas señales son 
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Fig. 3. Diagrama de estados lógicos en el momento de leer o escribir #n memoria el Z-80. 



En todo momento se han de alternar 
el ciclo de acceso o memoria y el de re- 
fresco de la misma. Obsérvese cómo en 
el acceso intervienen las señales 
M REQ y RD si es lectu ra, WD si es es- 
crilura (ver figura número 3). 

La señal RFSH se produce durante 
el tiempo de refresco de las memorias 
RAM dinámicas. La señal WAIT que 
aparece en ios diagramas es opcional y 
sólo se genera desde el exterior sí se 



activas en su oslado hajo eomn la 
mayoría de las que intervienen en el Z- 
80. El estado alto es de reposo. En la fi- 
gura número 5 se muestra el estado de 
las seña les para el acceso a puertos tan- 
to para escribir enmo para leer. Es ob- 
vio que RD y WR no pueden darse al 
tiempo aunque así represente en la fi- 
gura, en donde se han comprendidj 
néptica mente ambos ciclos. 
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MICROUO: Gregorio Fdez, 6 
Tel.: (983I35 26 27 VALU0OUD. 



Jorge Juan. 116 ■ 28023 Madrid 
Tels. 233 07 35-274 53 80 



Hemos creado para tí el nuevo Club del Software Micro-1. En él vas a encontrar los últimos títulos 
a unos precios increíbles. Para hacerte socio sólo es necesario que nos pidas uno de estos programas, 
teniendo como regalo de bienvenida un magnifico bolígrafo con reloj de cuarzo incorporado. 



Southern Belle 
Exploding Ftst 
Frankte Goes to Holl 
Hypersporl 



Ras, 
1.875 
1.875 
1.890 
1825 



Fighting Warrior 
Bounty Bob Strickes 
Supertest 
Frank Bruno's 



Ptas 

1.875 
1.875 
1.900 
1.825 



Dummy Run 
West Bank 
Basketball 
Popeye 



Pías 

1.875 
1.795 
1.925 
1.825 



fLos juegos CON CAMISETAS, éstas se incluyen gratuitamente.) 



OFERTAS DE LA SEMANA MICRO-1 

En este apartado siempre vas a encontrar artículos que estemos liquidando del almacén, con unos 
precios superexcepcionales. 



SOFTWARE 

Babaliba 
Tapper 

Control Stocks 
Videolimpic 



Ptas. 

595 
1.395 
795 
595 



Saimazoo 
Dragontorc 
Libro de ventas 
Mapsnaich 



Pías 

595 
1.395 
795 
595 



Artist 

Tasword Two 
Cuentas corrientes 
ABC de la cocina 



Ptas 

595 
795 
795 
795 



HARDWARE 

Teclado Profesional 
Seikosha GP 50$ 



6,990 Wafadrive 
17.800 Admate DP-100 



23.500 
48.500 



Cassette Euromatic 



4.495 



Convierte tu Spectrum 
en plus por 
i ¡7.990!! 



Lápiz óptico DK Tronícs 
con manual y software 
en castellano: 3.680 



Servicio Técnico 
de reparaciones. 
Tarifa fija. 3.800 



Commodore 64 
42.900 



«¡Precios increíbles para tu 
Amstrad 464 y 6128!! 
(Llámanos, te vas a asombrar) 



Quick Disk (Diskette) 
Carga de programa: T 
Fenomenal: 32.875 



Opus Discovery-1 
(Diskette 3 1/2") 
49.900 
¡ ¡Increíble! ! 



Spectrum con teclado 
profesional 
DK Tronics: 29.900 
Saga-1: 30.650 
Plus: 29.800 



Impresoras 
Todas las marcas con 
20% dto. sobre P.V.P. 



{Se incluyen programas de regalo.) 



El pedido te lo enviamos urgentemente contrarreembolso SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMAN- 
DO a los teléfonos (91) 233 07 35-274 53 80 o escribiendo a MICRO-1. Jorge Juan, 116. 28028 Madrid 
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COMO PASAR PROGRAMAS DE CINTA A MICRODRIVE 

Luis E. JUAN 

La semana pasada enumerábamos ías distintas posibilidades o métodos de conversión que existen para 
traspasar programas de cinta a Microdrive. Ahora vamos a entrar en materia con procedimientos 
detallados y algunos ejemplos prácticos. 

PROGRAMAS ÍNTEGRAMENTE EN BASIC 



a) Son programas cuya 
becera es del tipo: 





PHOGBASÍC 


Tipo 


BASIC 


Origen 


[10 


Lufifiiiud 


1 ?34 liytn 



Para su paso a microdrive 
basia con cargarlos mediante 
MERGE y grabarlos con un 
SAVE ■ 'm":> ¡ " PROG BASIC" II- 
NE 10 (en el ejemplo). 

A es!a categoría pertenecen 
también los llamados -carga- 
floreé" que sirven para cargar 
desde un programa BASiC ro- 
das las secciones de código 
máquina, etc.L con o sin cabe- 
cera, que constituyen normal- 
mente el «cuerpo-* del progra- 
ma Pr ev ra mente a su almace- 
namiento en rmcrodrive H debe- 
remos hacer en ellos cortos 
cambios, segün se vera en el 
apañado correspondiente. 

Si el programa no admite- el 
"MERGE", será preciso cargar - 
lo fabricando previamente una 
cabecera falsa (para obviar el 
auto-RUN) Para ello, se intro- 
duce eí Programa 1 . grabándo- 
lo para futuros usos Se hace 
un RUN y se contesta (en el 
ejemplo enterior): O (para se- 
leccionar BASIC) y 1234 (longi- 
tud) Se pone una cassette vir- 
gen y el rnag neló fono e n gr a ba - 
ción. pulsando a continuación 
una tecla. El programa grabara 
únicamente una cabecera lal- 
sa, que emplearemos del modo 
sig úfenle: Hacemos avanzar ta 
cinta original hasta la pequeña 
pausa entre la cabecera origi- 
nal y el programa. Se ski rae la 
cinta original. Se hace un NEW 
y un LOAD *\ cargando enlorv 
ees ía cabecera lalsa A conti- 
nuación, sin tocar el SPEC- 
TRUM. ponemos la cinta origi- 
nal y pulsamos PLAV en el mag- 
netófono . El bloque del progra- 
ma cargara normalmente como 



en un "MERGE". Este procedi- 
miento también es vá lirio > como 
se vera, para cargar programas 
sm cabecera 

PROGRAMAS BASíC 
CON CODÍGO 
MAQUINA EN 
LINEAS REM 

b) Estos programas llenen 
una cabecera como los (a), pe- 
ro al intentar listarlos aparecen 
sentencias del tipo 1 REM... se- 
guidas de códigos sin sentido 
Desgraciadamente, casi lodos 
los programas dC £$la caletjO- 
f ra son lotalmente incompali- 
bles con el microdrive, por lo 
que si no funcionan al ser trata- 
dos con el procedimiento (a) 
sólo habrá dos opciones; ar- 
marse de paciencia y desen^ 
¿amblador y modificar el códi- 
go o {generalmente} resignarse 
a dejarlos en cassette. 

PANTALLAS DE 
PRESENTACION 



C) Las pantallas de presenta- 
ción (i&nen una cabecera del ti- 
po 



Nombre 


FAMULA 




Mil 


Ongen 


163B4 (puede ser oiinl 


longitud 


691? tifies [c Rucien sticá) 



Se recomienda cargarlas 
fuera de la memoria de pantalla 
para evitar la perdida de las dos 
lineas inferiores. Un ejemplo 
del método serla: 



En el programa cargador de- 
beremos poner. 



COD/GO MAQUINA 
CON ORIGEN 
SUPERIOR A 25000 



d) Son secciones de código 
máquina del tipo: 





C0DIG01 


tipo 













Si el cargador BASIC que 
precede al código maquina es 
su f ic ¡en lem e nte co rio, pe rte ne- 
ceran también a esta categoría 
tos bloques de código con ori- 
gen superior a 24800 

Para [irisar a microdrive el 
código del ejemplo, se haría: 



¿se 7* 



En el programa cargador se 
pondría: 



NOTA IMPORTANTE. -Siem- 
pre que se vaya a cargar código 
maquina es buena práctica ha- 
cer previamente un CLEAB ori- 
gen -i para evü&r que en algún 
caso se atiere la dirección de 
retorno de error, con el consi- 
guiente bloqueo del sistema. 

CODIGO MAQUINA 
CON ORIGEN 
INFERIOR A 25000 
Y LONGITUD MENOR 
DE 40500 

e) Un ejemplo Ce esta cate- 
goría seria 



Nombre 




lipa 


Byta 


Dtiqen 


21578 


ln:.j.lu1 


32Í6B 



En este caso, el código car- 
gado en su dirección original 
entraría en conlóelo con la zo- 
na reservada al BASIC o. peor 
aún, con el área de l ra baio del 
mtcrodnve, causando perdida 
de control del sistema. Recor- 
demos que en las operaciones 
con microdrive la primera posi- 
ción de memoria disponible es 
24440 y el RAMTOPen el ejem- 
plo debería estar situado en 
24575. con lo que habría sólo 
1 35 bytes libres para contener 
toda la información desdi? ra di 
rección PROQ (entre otras co- 
sas, el cargador BASIC) La so- 
lución no es cargar el código 
desplazado, grabarlo asi en el 
microdrive y cargarlo luego en 
la dirección original, pues el 
efecto es el mrsmo 

El método obligado es el si- 
guiente 

En primer lugar, es preciso 
averiguar cual es la dirección 
de ejecución del código Esto 
ha de hacerse examinando el 
cargador BASIC que necesa- 
riamente le precede en \a cas- 
sette. La llamada puede apare- 
cer en la forma randQmi-ZE 
USR XXXXX o bien PFUNT USR 
xxxxx o mciuso LET va ria ble = 
USR XKXXX. Esta "XXXXX" es la 
dirección de ejecución del có- 
digo máquina, Supongamos en 
el ejemplo la 

Seguidamente, se introduce 
eí Programa 2. grabándolo para 
posteriores usos Se carga en- 
tonces el código desplazado 
por encima de la dirección 
2&O0O En el ejemplo anterior 
podría hacerse; 



Haciendo un RUN. el Progra- 
ma 2 nos pedirá: 



24 MICROHOBBY 



Qnqe* «ciu^ 30ÜW 

fe* 
Dirrcoftn de 

t|figtiftn--?fifUHl 



El pf agrama añade autom áti- 
ca m en le una pequera rutina de 
14 byles a continuación del 
bloque principal, que al ser lla- 
mada traslada el código a su 
verdadero origen y iransliere el 
Liomml ,i ti tiirt-sN ion <je ejecu- 
ción, Asimismo, nos intorrna de 
los parámetros a utilizar en la 
grabación y posterior ejecu- 
ción 

Siguiendo con el ejemplo, se 
qf.ibana en microdnve con 



y se ejecutaría desde el carga- 
dor con RANDOMIZE USR 
62768 

Los programas pertenecien- 
tes a esta c alegoría o a la si- 
guíenle cuyo origen sea inferior 
a 2370O incluyen las variables 
del sisiema (direcciones 23552 
a 23733}. lo cual indica que fue- 
ron grabados en ejecución BA- 
SIC como código maquina La 
dirección de ejecución a sumi- 
nistra! al Programa 2 sera *0* s 
con lo cual Iras la reubicaciün 
del código se devuelve el con- 
troi a dicho BASIC, que será 
quien ejecute el código 



CODIGO MAQUINA 
CON ORIGEN 
INFERIOR A 25000 
Y LONGITUD MAYOR 
DE 40500 

Q Es el caso de tos progra- 
mas del tipo 



Namluf 


CÜÜICQ3 


tipo 




Dnjjfrn 


13»! 


lanr)iiiid 


41964 



En este caso no hay sHio en 
memoria para cargar el código 
desplazado por encima del 
área de trabajó del tticfüdrwé 
De hecho, en el ejemplo el codi 
go se superpone incluso a las 
variables del sistema. 

El procedimiento a seguir es 
bastante más complejo y ledío- 
so que en ios casos anteriores, 
leníendo como filosofía la de di- 
vidir el bloque en 2 secciones 
la parte alta, por encima de la 
dirección 2SOOO. se procesa 
como en el caso id) y ta ba¡a se 
procesa como en el teK íoto 
utilizando la zona de memoria 
de pantalla como almacena- 
miento temporal Se expone a 
continuación el método parti- 



cularizado para el ejemplo, que 
es fácilmente ¡ida pía ble a cual- 
quier caso 

En primer lugar, se carga el 
código despa Izado hacia arriba 
2000 bytes; 




Dado que 25552 + 41984 > 
65536. los 200O byles supe- 
riores se pierden, ya que el sis- 
tema operatrvo los interna car- 
gar en ROM (después de la di- 
rección 65535, el 280 pasa a la 
01. 

Se graba en microdnve el có- 
digo desde 20O0 byres más 
arriba deJ nuevo origen 

Para recuperar la parte alta 
del programa haremos 

Esle origen es lal que los últi- 
mos 2000 bytes quedan alma- 
cenados en ia parle baja de te 
memoria de pantalla (41936 - 
65536 ♦ 16384 + 2000 - 
41984) 

Con precaución para no bo- 
rrar la pantalla haremos 



eliminados con ios ERASEs co- 
rrespondan les) 

Finalmente, escribimos y al- 
macenamos el siguiente carga- 
dor 



*- m , | , COt JGOlL CDC E 



Si el código objeto de esla 
categoría tuviera un origen su- 
perior o igual a 240OO, el mé- 
todo se simpltlica, ya que es po- 
ijble cargar desde cassette lo- 
do ef código en memoria de una 
vez (CLEAR 23999 LOAD "* 
CODEl y separarlo en 2 Noques 
de forma directa En esle caso, 
al igual que en el (el es preciso 



PROGRAMA 1 



WAG-J |P«* 



#i BAJXC >■ CCC-J50 



averiguar previa m en le la direc- 
ción de ejecución para sumi- 
nistrarla al Programa 2 

Sí, por el contrario, el bloque 
de código maquina contiene in- 
cluso la zona de pantalla^ será 
preciso prescindir de ella, eli- 
minándola a base de cargar el 
código desplazado, de modo 
análogo al del ejemplo 

NOTA - El umbral de 25OO0 
que hemos establecido en las 
c a lego* tas (d), (e) y (f) puede 
ser superior dependiendo de la 
longitud det BASIC que acon- 
pafie al código maquina. Como 
regla general aproximada, el 
Umbral = 24442 f Longitud del 
programa BASIC 

PROGRAMA 2 

¡# W WH L IÍC» **- * ÍHt i X 



I r*fc h i 



n 



j UE-T i 



» 



rtM/'W.Te c&pe i*3e+ ¿cí* 



Seguidamente, haremos un 
RESET (RANDOMIZE USR 0} » 
introduciremos el Pfygr¿jm¿i 2 
cargando a continuación de 
nuevo el código con un: LOAD 
■CODIGOS" CODE 16384 y de- 
teniendo la cinta cuando se 
haya llenado completamente e 
tercio superior de la pantalla 
(2048 byles*. 

Hacemos correr el Progra 
ma 2 con un GO TO I O 
(no con un RüN r pues 
borraría ta pantalla) 
Los parámetros a 
suministrar son • 



Origen acriw^ 1 63*4 
Lonqitüch= ?000 
CJnifeft tn#» 2355? 
Dilección dt t^cucion 
= 9 {vtf parafo Inri M 

m 



Se gra a en microdnve con 

MU 



Ahora reunimos los 
bloques "MEDIO* 
y - ALTO", ubícendo- 
los en sv dirección de 

ejecución. 



clcm mu , i 

nf.e>10 cope j^^nj ldh 

i ' É ". 1. ALTO CO» ***** 



y los grabamos con un; 

, 34444 

Los productos intermedios 
I-MEDIO" y "ALTO" pueden ser 




NUMEROS COMPLEJOS 

En esta ocasión os ofrecemos un progra- 
ma con el que podéis operar con números 
complejos y representarlos en la pantalla El 
programa permite calcular cualquier expre- 
sión en la que intervengan sumas, restas, 
multiplicaciones, divisiones y potencias 
con argumentos reales o compiles Asi- 
mismo, podéis emplear paréntesis y podéis 
introducir los números en forma bi normal o 
polar A continuación; os explicamos el ma- 
nejo que, como veréis, es muy sencillo para 
las posibilidades que ofrece 

En primer fugar, al comentar se requieren 
dos cantidades RX es el numero de deci- 
males con el que queréis Que se presenten 
en pantalla los resultados (recomendamos 
2} y Xmaxesel fondo de escala déla panta- 
lla de representación de Eos alijos 

Cuando hayáis mtoducido ambos datos, 
el programa estará listo para calcular la ex- 




presión que queráis Las tecías habilitadas 1 
son los números, paréntesis. + -■ /y T,asi 
como «TO» y -THEN-. que proporcionan los 
signos L y 9 respectivamente para escribir 
los números en forma polar (Ejemplo i =» 
1 L90°| Para oblener el resultado numenca 
y g ra lie amenté, pulsad ENTER 

El programa prevee además, 5 registros 
para guardar los datos En cada momento 
se encuentra habilitado el registro en donde 
figura él asterisco Con fas leeta* A y 4> po- 
déis pasar de un registro a otro Con la tecla 
M memoria is en ese registro el resultado 
de la operación Con la leda C cambiáis la 
lorma de presentación en eí registro de bi- 
nomial a polar y viceversa. La tecla R repre- 
senta el registro en la pantalla graiica Esto 
es útil puesto que. aunque los afijos se van 
representando directamente, tenéis la posi- 
bilidad de borrar la pantalla con la tecla B 

Por ultimo, las teclas E y f cambi.m la es 
cala tXmax) y el FIX respectivamente El 



cambio de escala borra y vucHve a repre- 
sentar todo lo que hubiera en la nueva es- 
cala Para efectuar otro calculo pulsad en ■ 
ter y el disptay eslara listo de nuevo 

Finalmente un detalle Si 4a representa- 
ción del afijo se lleva a cabo en color rojo 
esto indica que nos hemos safido de la es- 
caía, por lo que éste no puede visualizarse 
completamente. Cambiando la escafa, 
asunto arreglado. 
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GARANTIA OFICIAL DE INVESTRONICA Y AMSTRAD ESPAÑA 







Aceptarnos fu Specirum (descontándote 18.000 pías ), al comprar lu nuevo QL con soUware en castellano (Garantía inwesl iónica) y ade- 
más íe regalamos cuatro su per programas y 4 cariuchos vírgenes 

OFERTA CAMBIO 

* Al comprar tu nuevo OL con software en castellano, cuatro su per programas, 4 cartuchos vírgenes, garantía 
INVESTRONICA, aceptamos fu SPECTRUM, descontándote 18.000 ptas* 

Te presentamos lu nueva Boutíque de Mícroinformática, En ella vas a encontrar todo lo necesario para tu ordenador y por oferta de 
inauguración (válida hasta 151285) rodo, absolutamente todo, lleva regalo. | ¡Compruébalo!! 



SIEMPRE LOS PRIMEROS M ™ Mro S A Vy 

EN TENER LO UL77MO p * " c " ,e,l4n> 26fl ' ^¡RESSa 




I! FI0HTII1G 
«MUI _v . 



iNTlNG WARRfOR 

Para salvar a la princesa encerrada en 
la Gran Pirámide, tendrás que 
enfrentarte con 1u espada e criatmjs 
infernales que tratarán de impedírtelo 
por lodos los medios. Este juago viene 
avalado por la firma de ios creadores de 
Esplóding Fist. 

PVP: 2.1 DO ptAi. 

Ptftcío Socios C. da Soft: 1 .890 pta$. 




BOUNTY BOB 



Junto con el Manic Mmer. este es el 
mejor luego de «plataforma- aparecido 
para ordenador y cuyo éxito err 
Commodore va a repetirse ahora en su 
versión para Spectrum. 

P V P.: i, 100 pt». 

Precios Socios C- de Soft; 1 .890 pías. 



WEST BANK 



Defiende el banco de Soft City del 
ataque de los lorajidos y con sigua 
escribir tu nombre en la leyenda del 
*FAR WEST-. 

P.V.P.: 2100 ptas. 

Precio Socio» C de Soft: 1.890 ptas. 



m..:/ los Tñss paoshaí/jas püx solo 4.-j-jo fíasííj 



JrlAZfE HOY jW/£&WO SSOOJO DEL CÍFíCULO DE £íOr77 Además de poder adquirir tus pro- 
gramas al mejor precio, recibirás información de forma periódica y gratuita, del mejor software que apa- 
rezca en el mercado. 

¿ÜUEHA Y QUE HA OEFí PAfiA SJEfi SíOCÍODEL OJFíOULÜDE DOr í?As\ de fácil: envía- 
nos por correo tu nombre, dirección y modelo de ordenador, o bien, pide por teléfono o por correo tu pri- 
mer programa, i Y entrarás a formar parte del CI RCULO DE SOFT de forma inmediata! 



□ SI. quieto ser SOCIO desde hoy mismo cfet CIRCULO DE SOFT y recibir ^riodiCMieme intormatión de novedades de snfiware, asi como ben el i ciarme desde hay mismo de los pre 
qos reduodos resérvate a los SQQQS y de sm Otalas bpeodes. El ser SOQO no me obliga a compra alguna. 

Si prrinnt fonulóif tu cúmpri por Triéfrno pu«d« h Kirie Mimirdo il (91) 733 25 00. nftD Sí COBRAN LOS GASTOS DE ENVIO POR COR REO I! 

TÍTULO PVP ORDENADOR 



□ ConlPirretmbDlu 
Nombre , 



□ &f o tmtl □ Titón burile a Micrajrni ga. S A 

Apellido* 



□ T«rrri4 VISA ii ' 



fecha ufrprjad . 



Domicilio _ 
Localidad 



Teléfono 



CP 



Provincia 




Una nueva unidad de discos viene a engrosar el capítulo de periféricos en lo que 
se refiere al almacenaje y recu peración de datos, programas, etc. Este es precisamente 
el talón do aquiles del Spectrum que como se sabe, sólo tiene previsto la utilización 

del cassette o, en todo caso, del Microdrive" 




UNIDAD DE DISCOS «TRITON QUICK DISK> 



Presentada en España por PROElN P 
S A , e sta nu e va un idatí lien o dos pu n - 
ros a su lavor Su diseño compacto y 
su sor prenden le precio, de tan solo 
39 500 f)1.iv 

Como dato negativo podemos seña- 
lar la incompatibilidad ton otros peri- 
féricos y la no prolongación del bus de 
expansión, salvo para la impresora ZX 
Prinler. 

Todo el sistema operativo del Trilon 
Dish (T-DOSl se encuentra en ql Firrn- 
w^re del Inierface que vene incorpo- 
rada por lo que no es necesario car- 
gar ningún software adicional 

Permite la conexión de ha ala dos 
unidades dé disco 

unidad 
utili» discos 
de 

M 

pulgadas 




La smiaxisde ios comandos es bas- 
tante similar a la utilizada por el infería - 
ce i y el Microdrive Todos ellos pue- 
den uli tizarse en modo programas (ex- 
cepto -COPv -) con la salvedad de que 
necearían estar en lineas de programa 
donde no haya ninguna oirá informa- 
ción. 

EE mas grave inconveniente que he- 
mos encontrado es que el for maleo se 
lleva a cabo en sec lores de 2553 by 
tes. De esta lorma, a) salvar un progra- 
ma o bloque de Código Maquina, la 
mínima longitud que ocupa es de 2558 
byles, y si se pasa, aunque sea en un 
solo byte. ocupara ya 5116 bytes (2 
sectores). 

El íormateo del disco debe hacerse 
por 4a s dos ca ra s, ya que la un itiad so - 
lo tiene un cabezal de lectura, 

El comando CAT permite visualizar 
una completa información sobre el 
contenido del disco 

Nombre del fichero, lipo, lamaAo y 
dirección de inicio, así como la canti- 
dad de memoria disponible. 

T oda s la s o pe racione s del tipo S AVE 
van automáticamente acompañadas 
de l CO rr e S pon d rente VE Rl F Y, lo q ue re - 
percute en el tiempo de acceso medio, 
que viene a ser da unos 10 segundos 



RESUMEN DE COMANDOS DEL T-0O5 



1. FQRMAT * -numero üe unidad 

Funoon: Para lormatear o micializ a* un disco 

Ejemplo: FQRMAT * 1 
? CAT - < número de unidad > 

Función: Para examinar los ficheros exisienies en un disco. 

Eiemplo CAT - 1 

3. SAVE * cnümero de unidad>;b; "<nombre da lichera >" 
Función Para salvar un programa BASIC en un disco 
Ejemplo SAVE «1: b; "TEST'r 

4. SAVE * < número de unidad > ; d , "< nombre de licherq>"; < nombre de variables > 
Función. Para salvar un fichero da dalos en un disco. 

Efcr .plc SAVE ■; d, TEST 2" n 

5. SAVE ■ < numere de unidad >,rn; 1 nombre de hchero> fc ; <c*irecciOn de comien* 
zo>. < dirección fjnaJ> 

Función: Para salvar un programa en código maquina en un disco 
Ejemplo SAVE * 1 m; "TEST 3\ 32500, 32520 
& LOAO * < número de unidad >: "< nombre de Genero >' 
Función Para cargar un fichero desde un disco 
Ejemplo: LOAO - 1: "TEST" 

EflASE * < número de unidad >, *< nombra de hchero>" 

Función: Para barrar un programa do- un disco 

Ejemplo: ÉRASE ■ 1; *TEST" 
S. COPV * - numero da unidad > TO -■.numero de unidad -. *<nombre de lichera > a 

Función: Para copiar un fichero desde un disco a otro 

Ejemplo: OOPV ■ 1 TO 2: "TEST 3" 
9 COPV 

Función Para fórmate ar un disco en el drfre 2. y después transfiere bloques de ll- 
eneros de la unidad 1 a la 2. 
Ejemplo: COPV 



La carga del disco se efectúa por la parte superior 



MENSAJES Oí ERROR DEL T OQS 



1 . *Name too long-. El nombro del fichero excede do 
8 caracteres 

2. «File notfound" iho existe llenero con ese nombre 

3. -NoDrskeEie- No hay disco en la unidad, ola poer- 
ta esia abierta. 

4 -Wrong Sialion- La dirección de posición no ha 
sido delectada. 

5 -time OiA Error- (irte* de sjrWóñüactáñ) Está 
leyendo de un disco no formato ado 

6 -Ovef Run- Mas de 4 caracteres han sido recibi- 
dos sin Id atención de la CPU 

7 -EOF Error- (Error en fin de fichero) EsEe hchero 
ha sido invadido 

a, -Disft Read Error- Error de lectura 
9 -CRC E r ror- Un de hero incorrecto eaifi siendo ie t- 
do de un disco. 

10 -Wtfte Protecied- Disco protegido contra esemu* 
ra, 

1 1 -Insulicienle Oisk Space- Insuficiente espacio en 
el disco. 

-File Too Largo- Fichero demasiado grande 
13 -Venty ErrorM Error en la verificación 



ESFE ClfíCAGONES TÉ CNÍCAS 



Número de unidades por sistema 2 (máxi- 
mo) 

Capacidad de carga (lormateadol; 100 K 
(2 caras) 

Número de sectores [íor mateado) 20 (poi 
cara) 

Número de ficheros por cara 20 {máximo) 
Longitud del seclor 2,5 K bytes 
Formato: Bisync 

Densidad de registro: 4410 B.P.I. 
Método de codificación: MFM 
Velocidad de carga típica 10 segundos 
Limites ambientares óptimos: 

a) Temperatura: 21 °C ± 5 °C 

b) Humedad relativa: 50% + 1 5% - 10% 
Consumo de potencia: 4,5 VA |1i picol 
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UTILIDADES 




COMPRESOR DE 
PANTALLAS 

Migue/ SEPULVEDA 

Los aficionados que hacen algún que otro juego, y los 
profesionales que se dedican a ello, saben que en lo 
memoria del ZX-Spectrum de 48 K de RAM, sólo puede 
almacenarse, como máximo, la información completa de 
7 pantallas incluyendo la memoria donde se ubican los 
archivos de presentación visual y los atributos, 
quedando por tanto muy pocos bytes libres en memoria 
para meter el programa del juego. 




ilísima rutina que huy presenta- 
mos permite, en código máquina, com- 
primir los archivos tic presen L ación vi- 
sual y de atributos completos al núme- 
ro mínimo de byies para después, al- 
ma cenarlos en memoria: es decir, sirve 
para reducir en lo posible los 69 12 bytes 
que ocupa la pantalla, 

En un segundo articulo se tratará de 
la rutina en código máquina que ex- 
pande el archivo comprimido que ya 
esia en memoria, y lo repone, ya expan- 
dido, en los archivos de prese nlacion 
visual y de atributos. También se trata- 
ra de los programas BASIC para mane- 
jarlos. 

Antes de explicar con detalle cómo 
funciona la rutina, es necesario u na pe* 
quena introducción para comprender 
su filosofía. 

Si consideramos una sucesión de by- 
tes, cuyos valores sean por ejemplo: 

| 0,0, LL 1 , 1,13,5,5,3, 10 JO, 10, 1 0 
10,10,10,10,20, 0,0,0,0,0,0,0.0, 



0,0,]JJ,],U,1 



podríamos utilizar algún algoritmo pa* 
ra almacenar estos bytes en memoria 
sin necesidad de ocupar una posición 
cada uno r 

Si partimos de dos contadores, uno 
para el número de bytes consecutivos 
con distinto valor, y otro para los bytes 
con igual valor, el procedimiento es 
bastante simple. 

En primer lugar veamos cómo son 
los contadores. El número máximo de 
bytes que podemos tener iguales o re- 
petidos serán 6912 que es el número 
máximo de bytes de la pantalla. Ln he- 
xadeeimal este número sería 1B00H. 
Para almacenar este valor necesitamos 



dos bytes, el byte más significativo pri- 
mero y el menos significativo a conti- 
nuación (al contrario de como se alma- 
cenaría un registro doble en memoria). 

El bit más significativo del contador 
(bit 15) lo emplearemos como indicati- 
vo de que viene una sucesión de bytes 
desiguales (bit 15=0} o de que viene 
una sucesión de bytes iguales (bit 15= 
I >. Oída contador consta de un registro 
doble, en el cual, dependiendo del va- 
lor del bil 15, nos indicará si el número 
que precede a este bit, se refiere a bytes 
iguales u desiguales. 

Así en el ejemplo anterior, en me- 
moria tendríamos almacenados los si- 
guientes valores: 




l>.2.H,(),X( 1,4,1.0, 5,2,3,5.5,5,80,8. 



1 0,0,1,20,80 J0,0,H0j,I 



Antes de proseguir, hagamos una pe- 
queña consideración; la cantidad dt! 
memoria necesaria para contabilizar 
los bytes repetidos, son tres octetos 
(dos para el contador y ot ro para especi- 
ficar su valor) por tanto, no seria renta- 
ble considerar los by tes repelidos cu nu- 
do son tres o menos; es mejor, en esle 
caso considerarlos como bytes de valor 
no repetido. 

Veamos ahora el porqué de los nú- 
meros que hemos almacenado. Si con- 
sideramos la sucesión de bytes que pu- 
simos como ejemplo, observamos que 
tiene en primer lugar dos bytes del mis- 
mo valor fque tendremos en cuenta 
por ser solamente dos, como si fueran 
de distinto valor); por eso, en memoria 
guardaremos 0,2,0,0 que nos indica: 
los dos primeros bytes son el contador 
(como el bit 15— 0 quiere decirque vie- 
ne dos bytes de distinto valor) y los dos 



cero* stisuionies sun U y\ valores de di- 
chus byies. 

En la sucesión inicial a continuación 
hay cuatro hyies con valor 1: esto lo al- 
macenamos de la siguiente forma: 
Contador de bytes iguales 80.4 y valor 
de dichos bytes i ] ), 

Luego vienen: 2,3*5*5*5 que conside- 
ramos de distinto valor y por eso alma- 
cenamos: 0,5,2,3,5,5,5 siendo 0,5 el 
contador de bytes distintos, y los de- 
más números, los valores correspon- 
dientes a esos bytes. 

Resumiendo, a cada sucesión de by- 
tes distintos o iguales se les asigna unos 
valores en memoria. Así 



VALORES REALES 
0,0 



UJJ 

2,3,5,5,5, _ 

10,10,10,10,10,10,10,10 

20 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

UJJ/UJ 
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Los números enirc paréntesis se re- 
fieren aí conlador. 

Con este ejemplo, observamos que 
de una sucesión de 37 byles ha queda- 
da i educida en memoria a 26 bytes, lo 
cual supone un ahorro de aproximada- 
mente, un 30% en este caso. 



Furveipngmipfifro dii ftojjforoo 

Lis variables que usa esta rutina son 
para aJnuiccnai !<w eortlenidos de li>s 
rcgisirtj^ III , DI: \ el Acumulador. 



'AUtES COMPR/MiDOS 

Í0,;I0 
3J!0 



IARÍAHL1CS i>l í: t Ifi.f/A 
LA ÍWTfNA 

23586- {REGI} Indice de leelura 
de los archivos de 
presentación vi- 
sual y de atributos, 

23588- íRl:G2l Indice de escritura 
en memoria de by- 
tes comprimido. 

23590- (REG3) Valor (te los bytes 
repetidos, 



Hn la variable REG2 se guarda la di- 
rección de memoria donde se almace- 
na el archivo comprimido, En REG 1 se 
guarda la dirección del primer byte del 
archivo (16384 D = 4000 H). 

La rutina comienza inicia lizando a 
cera los registros DE y BC, que van a 
servir como contadores, el primero de 
bytes diferentes y el BC de bytes igua- 
les. Esto se hace entre las lincas 90 y 
190. 

Entre las líneas 210 y 240 se com- 
prueba si se han terminado de compri- 



mir los archivos para continuar com- 
primiendo en caso de que no haya ter- 
minado, o para cerrar el archivo com- 
primido que se ha creado en memoria 
en caso contrario. 

A partir de la línea 260 y hasta (a 
línea 330. se leen bytes del archivo de 
pantalla de forma que si el byte leido es 
tgu alai s igu i e n te , se i n c re m e n la e I con- 
tador de by res iguales y se guarda el va- 
lor del byte que se repite, Si el byte leí- 
do no fuese igual al que le precede, se 
pasa a ejecutar las instrucciones com- 
prendidas entre las lineas 350 y 460 re- 
lativas al trata ni Lento de bytes desigua- 
les: en primer lugar, se comprueba si se 
han leido más de tres bytes iguales, 
pues en caso contrario, no sería renta- 
ble hacer la compresión, y se tratarán 
como si f uesen byles de valor diferen- 
te, incrementando por tanto el conta- 
dor correspondiente a los byles dife- 
rentes. Si el número de bytes leídos es 
mayor que tres, se bifurca a la parle de 
la rutina donde se hace la compresión y 
el almacenamiento en memoria. El 
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UTILIDADES 



LISTADO HEXADECIMAL 



DifOi 



Control 



1 £1004.0eP5E7£Sce05 324 991 

4 0 l-=-FC73R7BMB 777 

5 "5FEe3 300&eO09CB131d 35* 

7 ***Bb?LVSÉS¿5C 70337123 690 

11 2fl&4SC3*FFEDM7&5CflF 1192 

12 EC'5¿444r>e3C 900000000 663 



procesa sigue hasta que no queden 
nos hvics 

Entre ias líneas 480 y 860 es donde ' 
se comprime los byies y se almacenan 
en memoria. Lo primero que se com- 
prueba, es sí hay que almacenar en me- 
moria bytes diferentes o bytes iguales. 
En caso de almacenamiento de bytes 
diferenies, se salva el contador de bytes 
iguales, se pasa al registro BC el conta- 
dor de bytes diferentes, al registro HL 
la dirección de memoria donde se va a 
almacenar y al registro DE la dirección 
del archivo de pantalla desde donde se 
van a coger los bytes diferentes, A con- 
tinuación, se almacena en memoria el 
contador de bytes diferentes, seguido 
de todos los valores de dichos bytes. 

Tanto si ha habido bytes diferentes 
que almacenar como si no, se pasa a la 
parte de la rutina encargada de compri* 
ni ir los bytes iguales y almacenarlos. 

En esta última parte se com prueba sí 
hay bytes iguales que comprimir y al- 
macenar. Si los hay, se suma al eotador 



d valor HÍHHJH (es decir se pone el bit 
más significativo del contador a 1 ) para 
indicar que se traía del contador de hy- 
tes iguales. Esto es asi, para indicar a la 
rutina que expandí ra el archivo creado, 
que lo que a continuación viene es un 
valor repetido, fisto ya se verá poste- 
nórmente a! tratar de la expansión de 
Los archivos comprimidos. 

Después efe poner a 1 el bit más signi- 
ficativo del contador, se almacena en 
memoria el contador y a continuación, 
el valor del byie que está repetido. 

I 'na ve/ alniiKenados tanto I»* bV tLS 
diferentes como iguales, la rutina pre- 
gunta si se ha terminado de comprimir 
todo el archivo de presentación visual \ 
de atributos para cerrar el archive* en 
caso afirmativo, o para empezar oiru 
vez desde el principio para seguir com- 
primiendo y almacenando. 

Las instrucciones comprendidas en- 
tre las lineas 870 y 950 son las encarga- 
das de cerrar el nuevo archivo de panta- 
lla creado, para lo cual pone el valor 
FFH en el byte mas significativo del 
contador de bytes diferentes o del con- 
tador de bytes iguales que en el primer 
caso, tendrá un valor máximo de I BH y 
en el segundo caso, seria 9BH ya que al 
contador de bvies iguales se le suma 
8000H, 

Los contadores de bytes se almace- 
nan en memoria poniendo primero, el 
byte más significativo del contador y 
después, el menos significativo, al con* 



t ra rio de como se almacena un registro 
doble en memoria. 

Termina la rutina hallando la canti- 
dad de bytes que ocupa, restándole a la 
última dirección de memoria ocupada 
ta dirección de carga del archivo com- 
primido en la vari Me del sistema SEED 
y devuelve el número de bytes ocupa- 
dos en el registro doble BC, porque 
normalmente se Ibirura desde el It.V 
SIC y de esta forma imprimirá la longi- 
tud del nuevo archivo. 

Esta rutina es reubicable, o sea, que 
se puede cargar en cualquier parte de la 
memoria R AM 



LOA 11 " " Í ODV dirección de 
memoria. 1 16 



P.M-.I llamarla desde el BASIC se ha- 
ce de la siguiente forma: 

RANHOMI/K xxxxx: LKTv = USR 
dirección donde se ha cargado. Donde 
xxxxx es la dirección de memoria a par- 
lir de donde se va a almacenar el archi- 
vo comprimido y v es el nombre de 
cualquier variable, la cual contendrá la 
longitud en bytes del archivo creado. 

Este nuevo archivo se puede salvar 
en cinta de la siguiente forma: 

SAVE "nombre* COI >r \xxxx,v 
y se puede cargar en memoria así: 

LOAD 1 " COPE xxxxx y v 

I j dirección de riiornnru donde 
carga desde lacinia no liene porque 
la misma que donde se almacenó. 



LISTADO ASSEMBLER DE LA RUTINA COMPRESORA 



18 








258 ; 






499 


PUSH HL 


731 


LD 


<HU,A 


21 




m 


32741 


241 FPM4 


EOU 


I 


51» 


LD HL,(REG2> 


748 


INC 


HL 


3» 


■ 






278 


LD 


A.ÍHU 


Slí 


LD A,D 


758 


LD 


<HL>,C 




REGI 


EOU 


23584 


ZH 


INC 


HL 


521 


OR E 


748 


INC 


HL 


51 


mi 


EQU 


23588 


2J8 


Cf 


<NL) 


531 


JR ?,PPNI2 


778 


LD 


A,CR£G3> 


¿1 


RE63 


EQU 


23599 


311 


IR 


NZ,PPH8 


549 


PUSH BC 


788 


LO 


<HL),A 


7 8 








311 


INC 


K 


991 


LO 8,0 


798 


INC 


HL 


e« 


■ 






328 


LO 


íREG3>.A 


548 


LO CE 


899 ; 






9» 


pgspn 


EQU 


f 


331 


JR 


rm 


578 


LO DE, (REGI) 


811 PMJ4 


EOU 


1 


ni 




LO 


HL ,14811 


148 ; 






58» 


LD (HL),B 


821 


LO 


(REG21.HL 


111 




LO 


DE , (23478) 


351 PR18 


E&U 


i 


598 


INC HL 


83» 


POP 


HL 


121 




LE» 


tREGZ>,DE 


348 


LO 


M 


41» 


LD 'HLi.C 


141 


LD 


A,H 


13» 








371 


WD 


A 


8|| 


INC HL 


851 


CF 


158 


141 


ppmb 


ESJ 


* 


388 


JR 


NÍ.PÍWI8 


¿21 


EX DE.HL 


848 


JR 


CPPN8 


1» 




LD 


(REGJ),Ht 


m 


LD 


A«G 


431 


LDtR 


879 


LO 


HL,<RE82> 


141 




LD 


DE P I 


4(1 


CP 


3 


441 


EX DE.HL 


888 


LO 


(HLMFF 


171 








418 


JR 


NC.PPM18 


451 


POP BC 


891 


LO 


0E t < 23479) 


191 


PPM! 


E&L 


i 


428 


EX 


DE.HL 


448 ¡ 




919 


XOR 


A 


Itt 




LD 


ec,i 


i'si 


AM> 


HL.BC 


479 PPH12 


EOU f 


919 


SBC 




211 








441 


EX 


DE,HL 


488 


LO A,B 


921 


LD 


B,K 


211 


mi 


EOU 


i 


458 


INC 


DE 


498 


tft C 


939 


LO 


C,L 


221 




LD 


A,H 




JR 


PPH2 


711 


JR 2,PPHM 


948 


INC 


BC 


231 




CP 


1» 


471 { 






718 


LD A,B 


958 


REI 




241 




JR 


NC,PFN18 


431 PFMH 


EQU 


1 


721 


OR 198 


94» 


END 
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¡EXCLUSIVA MUNDIAL! 




Lo Revista de ordenadores de mayor venta en toda Europa 

¡SE PUBLICA DESDE AHORA EN ESPAÑA, EN FORMA DE CASSETTE! 



Si f yo está confirmada fa sensacional noticia. Muy 
pronto estará en tos quioscos de toda España una 
selección de tos me/ores fuegos y utilidades 
publicados por la prestigiosa Revista británica 
kYQUR COMPUTER», editados en cassette de alta 
calidad y con instrucciones en castellano. 
El prestigio alcanzado por Your Computer, tanto 
en Inglaterra como en España y otros países, se 
debe, de uno forma muy especial & fa groit 



calidad de /os programas que publica, la mayor 
parte de ellos en Código Máquina, y con b 
utilización de rutinas y técntcas de programación 
muy depuradas. 

Ahora, a un precio inmejorable* podéis tener 
acceso o estos progromos, evitándoos fa difícil 
tarea de teclearlos en vuestro ordenador 
i Y coda mes estará en fa co//e uno nuevo cinto/ 



Si no encuentren la CPUtito de. 

uYour Computer» en lu quiosco 

o lienda de informático, solicítala 

o nuestros of k man 

SINTAX, 5. A 

«YOUR COMPUTER 

Poseo de b (¡OtfeHana, ?6B 

28046 Madrid 

Envío tus señas completa*, 

telefono y marco de ordenador 

e incluye talón banca rio, 

remite Giro Poifol por el 

importe. 

No te cobraremos gasto* por el 
envió. 

Si prefiere y pagar contiq 
reembolso, entoncei mchjye, 
junto a lu pedido, dos sdlos 
de 50 ptas. coda uno pcim 
gmto* de <revio. 



TAMBIEN DISPONIBLE 
PARA 

t C0MM0D0RE64 i 




cassette, en auténtica 
exclusiva murvm 



I AMSTRAD 



CONSULTORIO 



Paginación ú* memoria 

En el número 31 de MI- 
CROHOBBY respondéis a la 
pregunta de un lector dicien- 
do que et microprocesador 
ZBO no puede direccionar 
más de 84K. Por el contrario* 
en ¡a propaganda que apa- 
rece en algunos números de 
ta revista sobre el ordenador 
Amstrad dice que éste utiliza 
dicho microprocesador, y 
Que ttene 64K de RAMy32K 
de ROM t que además son 
ampliabfes, ¿Cómo es esto 
posible? 

Amóme i *RtnO • S*mti* 

□ El microprocesador Z80 
dispone de 16 lineas m el 
bus de direcciones, por lo 
tanto, su capacidad de di- 
reca o n ami ento m med ¡ato 
es de 2 elevado a 16 ~ 
65536 octetos, es decir, 
64K. 

No obstante, existe una 
técnica denominada « pagi- 
nación de memoria» que 
consiste en dividir ésta en 
varios -bancos- a los que se 
accede de un modo selecti- 
vo. Esta técnica no sólo la 
utiliza el Amstrad, sino tam- 
bién el Spectrum 128K 

Averia deJ teclado 



Tengo un Spectrum 48K 
comprado hace aproxima- 



damente un año y medio y 
me han dejado de funcionar 
las teclas de los extremos (1 4 
G r A, Caps Shift F 0, P, Enter y 
Space) bruscamente- ¿Po- 
drían decirme a qué se de- 
be? ¿Puedo repararlo yo 
mtsmo? ¿Presenta alguna 
ventaja el teclado profesio- 
nal en este aspecto? 

José A. CRÍL - Cartagena 

□ Su problema podría de- 
berse a una avería en ta 
ULA, en cuyo caso, cambiar 
el teclado por uno profesio- 
nal no resolverla el proble- 
ma. 

Otra posibilidad es que la 
avenia esté en las membra- 
nas del teclado, en cuyo ca- 
so, lo más adecuado seria 
cambiarlo. 

No obstante, lo más posi- 
ble es que el error resida en 
la conexión deí teclado con 
la placa de circuito impreso, 
concretamente, en la cinta 
de cinco conductores (la 
mas e x tr e ch adelas dos) Le 
recomendamos que com- 
pruebe este extremo antes 
de tomar cualquier otra de- 
cisión, 



Conexión via radio 



Somos un grupo de ami- 
gos aficionados al Spectrum 
y nos gustaría saber si seria 



posible conectar nuestros 
ordenadores para intercam- 
bio de datos y programas 
por medio de «radio-coman- 
dos». Este tipo de radio co- 
mando tiene un alcance de 
20 km. aproximadamente (la 
mitad en ciudad) y nuestros 
Spectrums estén separados 
unos 4 km estos radio co- 
mandos tienen EAR y MIC y 
pueden conentarse al Spec- 
trum. Nos gustaría saber si 
ésto es posible, ya que seria 
un fastidio comprarlos y que 
luego no sirviesen 

Jo** A. CARRETERO ■ Ow*tfe 

□ La conexión de dos 
Spectrum vía radio es, 
cuanto menos, problemáti- 
ca; asi lo decíamos a otro 
lector en nuestro número 
42 Posteriormente, un lec- 
tor radioaficionado nos es- 
cri bi 0 comu nicá n d o nos 
que esta conexión es per- 
fectamente posible, ya que 
él lo venta haciendo hace 
tiempo. 

En cualquier caso, los re- 
sultados dependen de un 
gran número de factores, 
por lo que no se puede afir- 
mar con segundad que el 
éxito eslé garantizado 

Si deciden llevar acabo la 
experiencia, les animamos 
a que nos comuniquen los 
resultados, asi como los 
problemas que observen. 



54 Columnas 



¿Es posible mediante un 
programa en Código Máqui- 
na poder programar en BA- 
SIC con 64 caracteres por 
línea? 

¿Se puede cambiar el mo- 
dulador del video por otro 
para obtener mejor calidad 
de imagen, como por ejem- 
plo la caltdad que dan los or- 
denadores Canon, Htt Brl. 
etc? 

¿Cómo es posible que es- 
tos últimos, teniendo el mi- 
croprocesador Z-80A pue- 
dan direccionar más de 64K 
de memoria? 



□ En el número 1 3 de nues- 
tra revista publicamos un 
programa llamado EDITE XT 
que permitía imprimir a 64 
columnas en Basic. 

Puede sustituir el modu- 
lador de vídeo por otro de 
si m il ares ca racter i sli cas, 
pero es muy probable que 
no mejore la calidad de ima- 
gen 

Los ordenadores que uti- 
lizan más de 64K de memo- 
ria totaf, con un Z-80, acce- 
den a distintos bancos de 
forma selectiva: en otras pa- 
labras, tienen la memoria 
paginada. 



¡ESTAS SON ALGUNAS DE NUESTRAS OFERTAS! 




INFORMATICA 



DI español -|oystick- adaptador • 

piog. gestión . 

SppcUum pfu-s |oysÉiík m-Teilace 
E programas 



Sp^ciruni 1 2B K ? programas IZBK- 
maleiin cun i 34 programas! 
ludada ÜK' Iraníes -4 programas 
kiktdu Irntasuniiji (nuevo) 1 j)ru¡]iJiiins 
Lápiz úpLicg UK'I romes 
Quid Shot V - Imeiface 



hlfetin almacenaje Specttum y sécesenos 
Equipa miKiHüiimienm y límpida caftipucer 



79 900 pías 

36000 ptas. 

llámanos 
649& pías 

13 áj&im 

3 b% uias 

4 295 pías 

7.250 pías. 
4.10Ü pi-is 



Programas 

Beus ei Machina 

líounty Bob . 

Itastaibali jcun camiseta) 

Fvghnng WáffiGf 

Wesi t>ank , 

Hcrheus 



Nmles of Vesod 



1 995 pías 
1 890 pías 
l 99S pías 
1 890 pías 
1750 pías 
1890 pías 
2h% pías 



Por la compra de cualquiera dt usicrc pruqiamas le túgala 
mos un prugrama sorpresa. 



Uaniiiis & escriififlUí i MESA INFORMATICA Cinma di ]«* tfiAilertt, 40 211*30 MURIO. Tal .: 437 42 5? le li feiiitiAtt lisies ie tino m ntapt raceri 
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Una oferta 
que vale por... 




Al realizar TU SUSCRIPCION a MICROHOBBY RECIBIRAS totalmente 

GRATIS UNA SELECCION DE FABULOSOS PROGRAMAS ELEGIDOS ENTRE 
LOS DE MAYOR EXITO DE TU FIRMA DE SOFTWARE FAVORITA: US GOLD 




sIqí cinco progrornos r que han 
¿Kcabeiodo físio-s de éxitos de lodo Europa 
durante este afta, erton contenidos en dos 
cintas de cassette para Spedruin, De esta 
formo von a aparecer en breves dios en el 
mercado inglés, como orón oferta de Navidad 
de b firma US GOLD, oajo el nombre 
genérico de * Arcad e Hall af Rime». En 
Espona se pondrán □ la vento ol precio de 
2Í00 ptos., aunque el valor tolol de los cinco 
programos es muy superior 

Microhobby Se ni nnal le regalo ahora 
estos cinco estupendos programos, ol realizar 
fu suscripción, sólo hasta el próximo 31 de 
diciembre. 

Lo increíble de esta oferta -regala es que su 
valor es casi el 5Ú por 1 00 del precio real de 
suscripción. 

Suscribirse a Micro hobby es el sistemo 
íded para recibir nuestra Revino 
punlualmenfre y poro ahorrar mucho dinero 
en su precio. Si considero*, además, el volor 
de los programan que recibes de regalo,, no 
nos cabe dudo de que preferirás recibir en iv 
caso Microhobby d próximo año. 




NumHbock II 

Quatimodú buiíO 0 Eirncr^áfl pfiwwfü en el cavilo 
campano g^ome, *atta Iktfsr 0 k» J&e*ot¡on d* EjmtfoWa. 




W ta * mocrún de orí «ficomiado combos de boiws. 
CPi Rock?. Tmdrüi qut p*W duro poro tornean* #1 
campetmcto mu<*d&; tóte t« pv^OS de *u opo^en-t ve 
mfcppwwn «* 1u camino h<K«0 *l *f»Wflfo W- 



Flak 

E« el a*o 3096 ti ufww e^-o LD^otodo po* 
erdenaderftv Uno Wia wnetfro que 0u*** «ímot te 
libertad. Íií íM*0ft COTO pJbla « tfüCV f de0v* 

«ia cfr-^oia 



RA<< 




Raid 0*er Müitü^ 

hm&do ítrtrti í Dívim clkw t$n *u RítfOdf^G-teí^ de 
tx**f un «j* H*«o de pdigrw hwvj B*gv oí m**mo 
Kremlin y drt!*u<t tal boset de bninróATo 




ENVIA HOY MISMO EL CUPON QUE ESTA COSIDO AL FINAL DE LA REVISTA 
Y ELIGE LA FORMA DE PAGO QUE TE RESULTE MAS FAVORABLE 



CONSULTORIO 



Hardware y Código 
Máquina 



¿Por qué eí Spectrum no 
puede funcionar a 4 MHz?Si 
se página la RAM f ¿cuándo 
sabe el microprocesador a 
cual de los dos bloques de 
ram debe acceder? 

¿Cuál es ia tensión entre 
tos terminales de conexión 
Joystick que saca el tnterfa- 
ce T - Kempston? 

¿Cuánto tardaría aproxi* 
madamente un microdrive 
en cargar un programa de4B 
K? 

¿Qué pasa si se cambia ef 
registro R del microprocesa- 
dor? 

¿Se puede hacer una e/e- 
cudón paso a paso porsoft.* 
en Código Máquina, y có- 
mo? 



Jtw&r AMAD - Lm Cgwám 



□ El Specfum puede fun- 
cionar a 4 MHz s pero funcio- 
na a 3,5 MHz, para no llevar 
al 2- 80 a su I í m ite de fu nd o- 
namientd. 

Si se pagina la RAM, el 
microprocesador seleccio- 
na el ^banco» al que accede 
mediante una instrucción 
OUT. 

La tensión en lostermina- 
les del I. Kempston para 
joystrck es de 5 V, 

Un Microdrive tarda apro- 
ximadamente 5 segundos 
en cargar un programa; 
aunque depende más de lo 
que tarde en encontrarlo 
que de la longitud del pro- 
pio programa. 

Si sé cambia el valor del 
registro R una vez, no tiene 
porque ocurrir nada Si se le 
forzara a mantenerse conti- 
nuamente en un determina- 
do valor, una parle de la me- 
moria quedaría sin regene- 
rar 



En COdigo Máquina no se 
puede hacer ejecución pa- 
so a paso. Lo que sí se pue- 
de hacer es una «simulación 
de ejecución». Algunos mo- 
nitores permiten intercalar 
«Breakpoints^ que detie- 
nen i a ejecución del progra- 
ma y sacan los registros a 
pantalla. 



"RANDOMIZE*" al azar 

¿Tiene alguna utilización 
ta sentencia RANDOMtZE 
USR 1306? 

¿Por qué ai conectar el or- 
denador, safen durante unos 
segundos en la pantalla mu- 
chos colores? 

□ La sentencia que nos in- 



dica, obliga al microproce- 
sador a saltar en medio de 
la rutina de * salvar bytes»; 
en esle caso concreto, se 
entra en medio de la rutina 
que salva un *r r 

El saitar a la mitad de una 
rutina de la ROM sin haber 
fijado antes ciertos paráme- 
tros, tiene norma! mente, 
con sec u ene ías i m p revisi - 
bles; aunque el resultado 
más posible es un «cuel- 
gue- del ordenador (pérdi- 
da de control). 

En el momento de conec- 
tar el ordenador, el conteni- 
do de la memoria es aleato- 
rio, incluido el del fichero de 
atributos, es por eso que 
aparecen en la pantalla los 
colores que nos indica. 
Afortunadamente, en ese 
momento entra a funcionar 
la rutina de inicíalizadón, 
que entre otras cosas, pone 
a M 0" toda la memoria, con 
lo que se borra la pantalla. 




ci i me inp 
¡1 DECISION 



j Felicidades* Acaba de encontrar el mando de fuego para 
Ofttefltttores persona tes y domésticos con mejor relación 
c»Lid*d-pftck> del mercado, 

Li tcerttdi decisión de muchas personas que corno 
usted. Kan campado JOVSTJk n demuestran que 
el estudiado diseño y larga duración que ofrece no 
fj*ne comparación con ningún otro mando del mercado. 



IDEM0GIC 

ESPECIALISTAS 

EN EDUCACION E INFORMATICA 

Üép Markeiing 

Valencia, S5 - BARCELONA 
Tel 253 86 93 / B9 09 / 74 00 I 90 -1 




• DISEÑO ERG0N0M1C0 

• LARGA DURACION 

• SEGURIDAD DE MANEJO 

• CABLE EXTRALARGO 

• VENTOSAS ADHERENTES 

• MAXIMA COMPATIBILIDAD 
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del ataqü¿^? , WPfor4pp«5i^' 

sigue escribir tu nombrC*^ 



y consig 
eyen da d 
SPECTRUM 48 K y PLUS, USO p 



•en Id ley encía del «FAR WEST W 




Fotos i orna di t de un Spectrum 40 K 



OPERACION PUZZLE 



Dsnamie Software pone 

en marcha la operación 
vjjj puzzle: regalarle 
< $ millones de pesetas 
er? programas, 
Mis iQtmmc*ón en los origina*** 




MANSIOM DlNAMtC 
c/ Titos, 2. 21. WONTEPRlNCire 
Boadilía del Monte MADRID 



— U OCASION 



• DESEO iniofcambtar copeas 
de programas e instrucciones 
Sin ningún hn econ orneo En 
vjad hsta a la seguiente dirección 
José M.- 1 Castañeda Vercher. 
Blasco Ibañe^ 24. Señera {Va- 
lencia). 

• CAMBIO amphlicaclof Mis? ral 
60 w t esfera del mundo con Ilpí% 
calculadora Elite, 8002, ires re- 
vistas de fotog relia y video, alta- 
voz 2 w y Microscopio porSpec- 
[ruin 48 K o Rus. o 35 000 pías 
interesados escribir a Manual 
Franctsco. Eugenia de Moniijo, 
106. 2,* A Madrid 28044 O lla- 
mar al Tei (91)2081 107 

• VENDO ordenador Rus con 
cables, y alirnentarior. Torio cas* 
sm usar Regalo una lunria. El 
precio es de 35 000 ptas Intere- 
sados llamar erí Tel. 
(928)205829. Las Palmas, P ran- 
ero 

• VENDO ZX Specirum 48 K 
interesados contactar con Arro- 
mo al Tel. 196)3518276 de Va^ 
lenaa (19 a 22 h) 

• VENDO 2X Specirum 48 K 
■nclutdo libros (Gradeos y Soni 
dos. Lenguaje Maquina, Baste, 
etc.) por 15.000 pías. Interesa- 
dos llamar a Javier. Tei.2421 652 
de Madnd 

• VENDO ampliación de me- 
moria mierna para ZX Specirum 
modek) Issue 2, de 16 a 48 K. 
completamente nueva, sm usar, 
con garantía Indescomp. por 
6,000 pías (vale 1 0,000) por no 
ha be r usa do al cambiar de orde - 
nador Insiaiación muy lácii no 



hay nada que sodar. Escribir a A. 
de la Llana. San Jacinto, 28 San 
Luis (Menorca). 

• VENDO Specirum 48 ^com- 
pletamente nuevo y funciona- 
miento perfecto, con Tuenle de 
alimentación cables, manuales, 
y cinia Hon/o riles (ambos en 
castellano) comprado en no- 
viembre 1984, por el precio de 
28.000 pías Interesados dirigir- 
se a Feo. Javier Royalos Apari- 
cio. Avda. D. Juan Rodríguez. & 
LOS Sarrios (Cádiz». 

• AGRADECE RIA a los lee lof es 
que me enviaran el código de 
acceso a los programas: Dragón 
I ore o Avalon. a cambio del có- 
digo de acceso el Jet Set WrNy. el 
mapa de Alien 8o instrucciones 
de otros programas Escribir a 
Manuel Martínez Moya Raza 
Carmen Beníte?. 5. 3. 4j izquierda. 
Sevilla 41003, 

• VENDO ZX Specirum 48 K 
con lodos los accesorios, 2 li- 
bros Basic en ingles y uno en 
castellano por 25000 ptas o 
bien lo cambio por Commodore 
Vic-20, con accesorios Interesa- 
dos llamar al Tel (971)238048 

• VENDO ordenador -OL- 
nuevo en garantía con todos sus 
accesorios y ademas dos libros 
por el preau de 80 000 ptas, 
Tel. (93)3775534. pregunrar por 
Manolo (noches). 

• VENDO instrucciones de la 
impresora Broche r HR-5 o foto- 
copias de las mismas. Escribir a 
Manuel Freiré Maga riñes Avda. 
Sánchez Anona. 39, 8. 6 Sevilla 



o llamar al Tel. (954)277528. 

• VENDO ZX Specirum Rus, 
casi nuevo, con iranslormador, 
manuales en español e inglés, 
cinta de demostración, dos cin- 
tas de Microhobby, 26 revistas 
de la misma, por el precio de 
45,000 pías, Llamar al Tel 
780356 o escribir a Jesús Jimé- 
nez Martínez, BoJa. 40. Esquive i 
(Sevilla} 

• VENDO consola ruegos Atan, 
con cables. Era nsfoí mador, |oys- 
lick compatible con el Alart y el 
Specirum, Oíros dos mandos y 6 
juegos, en pértec lo estado y con 
tos gastos de envío gratis Escri- 
bir a Alexis Gutiérrez. Gutiérrez 
Rada, ?. Laredo, Cantabria. Pre- 
cio: 25.000 pías 

• VENDO Spettrum 48 K, casi 
nuevo, viene preparado con re- 
seL piloto. Precio especial: 
27 000 pías, (negociables). Inte- 
resados llamar al Tel. 
(9312043022, ílrielonso Lacosia 
Sansó Manila. 51 Barcetona 
08034. 

m regalo Inierface w^fek 
más de t00 revelas de mformá- 
hca (Microhobby. Micromama, 
Vour Computer) por la compra 
de un ZX Specirum 48 K, en per- 
tocto estado por el precio de 
25 000 otas También vendo In 
terface 1 sm usar por 8.500 ptas 
Todo por 30.000 pías., ademas 
regalo unos vídeo juegos. O 
bien se cambia lodo por otro or- 
denador {si es necesario, pago 
la diferencia). Llamar al Tel. 
1 9 3)2 1 86292 de Bacelona, 



GOTO TRES TOARES 



SprtlíMfti 



•VENTA DE HARDWARE 

V SOFTWARE 
«CLUB DE SOR 

Mrtü d* 600 lilulc^s 
• CURSOS Formjeion HASlC 

56lo 6 .ilumros por ciaste 

C/ Tf*» Torres, 14 

Tel. 205 21 09 
QSQ1 ? BARCELONA 



ATENCION 
REPARAMOS TU SPECTRUM 

CON o SIN garantía española 

SERVICIO TECNICO A DISTRIBUIDORES 
COMPONENTES ELECTRONICOS 
SERVIMOS A TODA ESPAÑA 

Sorna & especialistas 
PflALEN ELECTRONIC 

Antonio L¿p«, 115 - MADftlO 
(SI) 469 17 QS 




ESCUELA TECNICA 
DE ELECTMKia 

APLICADA 
CENTRO PILOTO 



Calía» m ftart. CIV'M BB/8& 
ttorthtjir len esfliñell PjmíÍ 
füNtjn eir iík I y ? AÍnn |kmq-lí4lipr| 
Ctfjj alüTOW Mi nrdfnadirr 1G5HIUA 
1 tflO. unrma iftieuoivp. nivel pnlf 



Badil. 98 10? 0801 4 Barcelona 
Tds 333 32 62 331 24 95 



Adrta Daniel Julia Lundgron. 
Rambla de Pral, 9 h \ :' T 1 . A Barce- 
tona 08012. 

• VENDO ordenador Sinclair 
ZX-fltd con sus correspondien- 
tes cables, manual de instruc- 
ciones y revistas Microhobby y 
Zat, Eí ordenador tiene fuente de 
alimentación y ampliación a 
1 6 K. Todo por 16 000 pías Inte- 
resados llamar al Tel, 
1948)825828. Preguntar por Jo- 
sé Anión©, 

• VENDO joysiich Ouckshoi II. 
totalmente nuevo, mas Interface 
Kampsion. Precio: 6.00Q pías. 
Llamar al Tei (93)2249094. Pre- 
guntar por Eladio. 

• VENDO ScatexIrfcGP SI por 
9.500 olas .„ y vkJeo fuegos con 4 
cartuchos Las dos cosas por 
16.500 ptas. (el precio del video 
es de 1 1.500 ptas.) Escribir a 
Antonio Luis Pérez González Si- 
man Ruiz. 3. 2. r A. Medina del 
Campo (Valiadolid) 

• COMPRO Ensamblador y 
compilador de calidad, con ins- 
trucciones, Enrique Serrano Ex- 
pósito. Joaquín Benjumea, 52. 
Córdoba 140M 

• víNDG el siguiente tote: 
Joystick Gran Capitán mas Inter- 
íace tipo Kempston, 1 hbro de 
programación Basic. 1 Your 
Computer. 3 Micromania, 5 To- 
dosp&cimm. 19 Microhobby 11 
ZX. Todo por 7.000 pías , contra 
rocmbolso, Adolfo Ve lasco 
Crespo. Avda. de España. 5. 
Fonterrada (León). 

• VENDO ZX Specirum 48 K T 
con cassette, (oysick y hbros de 
programación. Lo vendo suelto 
o con todo el lote. Urgente. Te» 
(9312336132, Antonio, (noches), 

• CAMBIO ordenador ZX 
Specirum 48 K por ordenador 
MSX (Ram 48 KJ, También po- 
seo abundante bibliografía. Inte- 
resados llamar al Tel 4674814 
de Madrid. Amador Merchan. 

• VENDO ZX Spectrum 48 K 
por et precio de 23 000 ptas. Po- 
cas horas de uso. íotalmente 
nuevo. Ponerse en contacto con 
David Feo. Francb. flrvero, 20, 2p 
Barcetona Tel. 3583926 (20 a 
22 b). 
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ESPECIALISTAS EN SINCIAIR 

AMPLIACIONES DE MEMORIA. 
CflMUlMNTES Y SERVO) 
TECNICO SPECTRUM 

Hius IrapirHKaft Mamlarn hcnjianui i m 

L í*u b 4- Id H7 74 n 

79D13 mm 



HIQDE 

Gran exposición 

U flirnas novedades 

- SPECTRUM 

- COMMODORE 

- AMSTRAD 

- ORIC - MSX 

Antes de decidirse visítenos 

Flondablanca. 87. Ida. 
Teté1dr>o 224 02 7S 

08015 BARCELONA 



SON! S. k 

taiprUdu iirccljatule pjru l> ti MltPli» 

JQYSTICK QUOSHOt H 

i tfmm un ¡mm 
p*í % &id»r SfKtrffl tm $m 

PCDIDDS Pflfl CQÜIlEft CoiliirtnNuBtt 

mm vmim 

ttvtm um&m m ikialusias 





CURO - MICRO 







SPKTMJM COiMOBDflE. AMSTRAü 



OFERTA 

iMcrtiu tÍF-muro* » fjyiel Slw I 

• ChmiC i ve 

*CrttC \% 3990 

ift^fwjcp^ uní 
mmmií en tornan 

*í \*\ ^im df t*riG 




SPECTRUM 



PROGRAMAS AD HOC PARA TU DIVERSION 



3 



La mayor variedad de software de juegos 
pensados AD HOC para tu capacidad, tu 
habilidad y tu diversión. 

Video Pool 

Bienvenido a Video PtioL realista simulación 
del popular juego del billar americano. 

Gran Casino 

Juega al Bingo o la Ruleta sin necesidad de 



salir de tu casa En familia o con amigos y 
mucho más djverudo 



Brisca, Cínquillo 

Los juegos de cartas de toda la vida ahora 
en la pantalla de tu Spectrum 

Tule 

Cániale las *cua renta* a tu ordenador. 



SPECTRUM 

Diversión Programada AD HOC 



inw estro nica 



m wf til] «a o 10 t«a* txm nrco c aou 



MAS ALLA DEL TIEMPO, MAS ALLA DEL ESPACIO 



■ ■ 





Dinamic Software presenta una nueva realización para Spectrum 48K Plus 128ÍC, P.V.P.: 1.950 Ptas. 



SGRIZAM. LA ESPADA DEL PODER 



Tiendas y distribuidores Tel.: (91) 447 34 10. Podidos controrcembolso. Tel.: (91) 715 00 67 
¡¡¡Incluye operación puzzle: 6 millones de pesetas de regalo en programas. No te lo pierdas!!! 



